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ABSTRAK

NURUL JANNAH. 201569110049. Program Studi Psikologi Fakultas Psikologi
Universitas Yudharta Pasuruan, 01 Agustus 2019. Pengaruh Permainan Puzzle
Terhadap Kreativitas Anak Usia Dini. Pembimbing: Dra. Estalita Kelly.

Pengembangan kreativitas anak TK perlu adanya suatu daya atau
kemampuan untuk mencipta, untuk dipupuk dan dikembangkan melalui
pendidikan sejak usia dini dengan alasan karena orang dapat mewujudkan dirinya,
seperti permainan puzzle mendorong anak untuk berpikir kreatif karena dalam
bermain puzzle anak mampu belajar mengidentifikasi tentang banyak hal, belajar
menikmati proses sebuah kegiatan, belajar mengontrol diri mereka sendiri, dan
belajar mengenali makna sosialisasi dan keberadaan diri di antara teman sebaya.

Tujuan penelitian ini yaitu untuk mengetahui adanya perbedaan kreativitas
anak usia dini yang bermain puzzle dengan yang tidak bermain puzzle. Populasi
pada penelitian ini adalah 35 anak yang terdiri dari 19 anak perempuan dan 16
anak laki-laki. Untuk sampel yang diambil yaitu semua anak untuk diobservasi
kemampuan kreativitasnya terhadap permainan puzzle. Dengan menggunakan
teknik sampling jenuh. Pengumpulan data menggunakan formula estimasi
kreativitas anak yang bermain puzzle dan kreativitas anak yang tidak bermain
puzzle dan analisis data menggunakan uji-t.

Dari hasil perhitungan t-Antar sebesar 6.981 dengan db=33 diperoleh t-
tabel sebesar 2.704 dengan demikian t-Antar > t-tabel 1%, berarti terbukti sangat
signifikan atau ada perbedaan kreativitas antara anak yang bermain puzzle dengan
anak yang tidak bermain puzzle. Dengan demikian maka hipotesis menyatakan
“Ada Perbedaan Kreativitas Anak Usia Dini Yang Bermain Puzzle Dengan Yang
Tidak Bermain Puzzle Diterima”.

Kata Kunci: Permainan Puzzle, Kreativitas Anak Usia Dini.



ABSTRACT

NURUL JANNAH. 201569110049. Psychology Study Program, Faculty of
Psychology, University of Yudharta Pasuruan, August 1, 2019. Effects of Puzzle
Games on Early Childhood Creativity. Supervisor: Dra. Estalita Kelly.

Kindergarten children's creativity development needs a power or ability to
create, to be nurtured and developed through education from an early age with the
reason because people can realize themselves, such as puzzle games encourage
children to think creatively because in playing puzzles children are able to learn to
identify things, learn to enjoy the process of an activity, learn to control
themselves, and learn to recognize the meaning of socialization and self-existence
among peers.

The purpose of this study is to determine the differences in creativity of
young children who play puzzles and those who don't play puzzles. The
population in this study were 35 children consisting of 19 girls and 16 boys. For
samples taken, all children were observed for their creativity ability on puzzle
games. By using a saturated sampling technique. Data collection uses the formula
for estimating the creativity of children who play puzzles and the creativity of
children who do not play puzzles and data analysis using t-test.

From the results of the t-Antar calculation of 6,981 with db = 33 obtained
t-table of 2,704 thus t-Antar> t-table 1%, meaning that it proved to be very
significant or there is a difference in creativity between children who play puzzles
and children who don't play puzzles. Thus the hypothesis states "There is a
Difference between Early Childhood Creativity in Playing Puzzles and Not
Playing Puzzles Accepted".

Keywords: Puzzle Games, Early Childhood Creativity.
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