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ABSTRAK 

AHMAD FAKHRUDDIN 2 Agustus 2019, Program Studi Teknik Informatika, 

Fakultas Teknik Universitas Yudharta Pasuruan, Penerapan  Firebase Realtime 

Database sebagai monitoring kebocoran gas LPG berbasis Internet of Things 

(IoT). Pembimbing Muhammad Faishol Amrulloh, S.kom., M.Kom. 

 Pemerintah telah melakukan konversi minyak tanah pada tahun 2007 agar 

masyarakat beralih dari penggunaan minyak tanah sebagai kebutuhan dapur 

beralih pada penggunaan LPG (Liquefied Petroleum Gas), guna mengatasi 

permasalahan menipisnya kandungan energi dan mineral yang ada pada perut 

bumi. Penggunaan LPG dalam kehidupan sehari-hari memang memberikan 

kemudahan bagi masyarakat, akan tetapi bukan hanya kemudahan yang 

didapatkan namun sebuah permasalahan baru muncul, seperti kebakaran yang saat 

ini sedang marak terjadi di Indonesia yang disebabkan oleh kebocoran gas LPG 

yang tidak diketahui oleh sang pemilik LPG, oleh karena itu diperlukan sebuah 

sistem pendeteksi dini akan kebocoran gas LPG yang mana sistem tersebut 

berfungsi sebagai alat pemantau akan situasi dan keadaan disekitar tabung LPG 

apakah ada sebuah kebocoran atau tidak. Dari permasalahan diatas maka dibuatlah 

sebuah sistem monitoring akan kebocoran gas LPG yang dapat dipantau atau 

dimonitoring langsung melalui smartphone, yang mana pada smartphone tersebut 

akan menunjukan kadar kebocoran gas LPG. Alat ini dibuat menggunakan 

mikrokontroller Wemos D1 mini yang sudah dapat terintegrasi dengan wifi dan 

sensor gas MQ-2. Dengan adanya sistem ini diharapkan agar ketika kebocoran gas 

telah terjadi maka sang pemilik dapat melakukan tindakan pertama guna 

mengurangi resiko terjadinya kebakaran. 

Kata kunci : LPG, Mikrokontroller, Wemos D1 mini, Sensor gas MQ-2 
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ABSTRACK 

AHMAD FAKHRUDDIN 2 August 2019, Informatics Engineering Study 

Program, Faculty of Engineering, University of Yudharta Pasuruan, Application 

of Firebase Realtime Database as monitoring of LPG gas leak based on Internet 

of Things (IoT). Supervising Muhammad Faishol Amrulloh, S.kom., M.Kom. 

 The government has converted kerosene in 2007 so that people switch 

from using kerosene as a kitchen need to switch to the use of LPG (Liquefied 

Petroleum Gas), to overcome the problem of depletion of energy and mineral 

content in the bowels of the earth. The use of LPG in daily life does make it easy 

for the community, but not only the ease found but a new problem arises, such as 

a fire that is currently rife in Indonesia caused by LPG gas leaks unknown to the 

owner of LPG, therefore we need an early detection system for LPG gas leakage 

which the system functions as a monitoring tool for the situation and 

circumstances around the LPG cylinder whether there is a leak or not. From the 

problems above, a monitoring system will be made for LPG gas leakage which 

can be monitored or monitored directly through a smartphone, which on the 

smartphone will show the level of LPG gas leakage. This tool is made using a 

mini Wemos D1 microcontroller that can already be integrated with wifi and MQ-

2 gas sensors. With this system it is expected that when a gas leak has occurred, 

the owner can take the first action to reduce the risk of fire. 

Keywords: LPG, Microcontroller, Wemos D1 mini, MQ-2 gas sensor 
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MOTTO 

 

YOU’LL NEVER  

WALK  

ALONE 

 
Motto diatas memiliki arti “Kamu tidak akan pernah berjalan sendirian” makna 

dari motto diatas adalah dimanapun kamu berada kamu tidak akan pernah hidup 

sendirian karena disana pasti ada seseorang yang akan menemanimu dalam 

menjalani suatu kehidupan entah dalam suka maupun duka. 
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