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ABSTRACT

This study aims to describe and analyze the application of the Depth First
Search and Dijkstra algorithm in an application that uses the Java Programming
language. An algorithm is a logical and systematic arrangement to solve a problem
or to achieve a certain goal. Depth First Search and Dijkstra's algorithm can be
applied to an application that functions as a search for the nearest route with a
variety of routes, therefore the researchers apply both algorithms using Java-based
applications to implement the two algorithms. The results of the application of the
two algorithms through the application can be concluded that the two algorithms
can determine and find the closest route, but each of them there are some

differences in terms of the path and distance traveled.

Keywords: Depth First Search Algorithm, Dijkstra Algorithm, Java Programming.
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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan dan menganalisis
penerapan Algoritma Depth First Search dan Dijkstra pada sebuah aplikasi yang
menggunakan bahasa Pemrograman Java. Algoritma adalah susunan yang logis dan
sistematis untuk memecahkan suatu masalah atau untuk mencapai tujuan tertentu.
Algoritma Depth First Search dan Dijkstra dapat diterapkan pada sebuah Aplikasi
yang berfungsi sebagai mencari jalur rute terdekat dengan berbagai macam sebuah
rute, oleh karna itu peneliti menerapkan kedua algoritma menggunakan aplikasi
berbasis Java untuk menerapkan kedua Algoritma tersebut. Hasil dari penerapan
kedua algoritma melalui aplikasi dapat disimpulkan bahwa kedua algoritma dapat
menentukan dan mencari sebuah rute terdekat, akan tetapi masing-masing terdapat
beberapa perbedaan dari segi jalur maupun jarak tempuh yang telah dilalui.

Kata Kunci: Algoritma Depth First Search, Algoritma Dijkstra, Pemrograman

Java.
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