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MOTTO 

 

Tak penting siapa yang akan mendampingiku saat wisuda kelak. Yang penting 

adalah siapa yang mau menemaniku, mendengarkanku setiap saat dengan segala 

keluh kesahku saat menulis skripsi serta yang selalu 

menyemangatiku saat semangatku mulai goyah. 

Pejuang skripsi itu bukan siapa yang paling pintar, tapi siapa yang paling 

berusaha dan optimis bisa. Sama seperti halnya pejuang akad, bukan siapa yang 

paling kaya, bukan siapa yang paling bisa mendapatkan,   

melainkan siapa yang paling siap. 
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Abstract 

 This thesis aims to design a Prototype of the Railway Door System 

Automatically Using an Arduino Uno Microcontroller. Making prototypes can be 

done based on the prototype method, with the push button method that is 

processed by the microcontroller and the results of the railroad crossing door 

closes automatically when the train crosses the push button 1 that has been 

applied, as well as by reopening the bar when the train crosses the push button 2 

which has been applied by the author. The advantages of the Push Button as 

follows Push on switch uses a unique sealing technology, waterproof and oil and 

pollution resistant, as well as anti-static, and not easily contaminated by other 

objects. Lack of Push Button if the metal switch button is too often can cause 

metal fragments to lose elasticity and deactivate the push on switch. Push buttons 

also cannot produce functions independently, i.e. push on switches require other 

PCB boards and work together to form a complete push button control system. 

Keywords : Railroad Doorstop, Push Button, Microcontroller 
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Abstrak 

Skripsi ini bertujuan untuk merancang Prototype Sistem Pintu Kereta Api 

Secara Otomatis Menggunakan Mikrokontroler Arduino Uno. Ppembuatan 

prototype dapat dilakukan berdasarkan metode prototype, dengan metode push 

button tersebut yang di proses oleh mikrokontroler dan hasil penelitian pintu 

palang kereta api tertutup secara otomatis apabila kereta api melintas push button 

1 yang telah diterapkan, begitujuga dengan membuka kembali palang apabila 

kereta api melintasi push button 2 yang telah diterapkan oleh penulis. Adapun 

keunggulan dari Push Button sebagai berikut Push on switch menggunakan 

teknologi penyegelan yang unik, tahan air sekaligus tahan minyak dan polusi, 

serta anti-statis, dan tidak mudah terkontaminasi oleh objek yang lainnya. 

Kekurangan dari Push Button apabila tombol sakelar logam terlalu sering dapat 

menyebabkan pecahan logam kehilangan elastisitasnya dan menonaktifkan sakelar 

push on. Push Button juga tidak dapat menghasilkan fungsi secara independen, 

yaitu sakelar push on memerlukan papan PCB lain dan saling bekerja sama untuk 

membentuk sistem kontrol push button yang lengkap. 

Kata Kunci : Palang Pintu Kereta Api, Push Button, Mikrokontroller   
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