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Lampiran 

1. Source Code Motor Servo 

#include <Servo.h> 

Servo myservo; //Membuat variabel my servo 

String nilai; //Membuat variabel nilai 

int buzzer=11; //Membuat variabel di pin 11 arduino 

int katup=3; //Membuat variabel di pin 3 

int sensor1=8; //Membuat variabel di pin 8 

//int sensor2=5; //membuat variabel di pin 5 

int arah=0; //Variabel arah 

void setup() { //Fungsi menggunakan aplikasi arduino 

myservo.attach(katup); //Menentukan katup di servo 

myservo.write(100); //Menentukan servo 100 drajat 

pinMode(LED_BUILTIN,OUTPUT); //Menentukan led sebagai 

output 

pinMode(buzzer,OUTPUT); //Seting sebagai output 

Serial.begin(9600); //Seting monitor dengan kecepatan 9600 bit 

} 

 

2. Source Code Push Button 

void loop() { 

String input = ""; 

while (Serial.available() > 0) //Baca semua masukan dari serial 

  { 

  input += (char) Serial.read(); //mengumpulkan karakter yg diinputkan 

  delay(10); 

  }   

  if (digitalRead(sensor1) == 1) { //Jika push button tinggi 

    if(arah==0){ 

      arah=1; 

      digitalWrite(LED_BUILTIN, HIGH); //Maka led hidup 

      myservo.write(10); //palang tutup 



      tone(buzzer,1000,1000); //Bunyi 1000 reaksi 

      delay(2000); //Jeda 2000 mili detik 

      digitalWrite(LED_BUILTIN, LOW); 

    } 

    else if(arah==1){ //Jika arah 1 

      arah=0; 

      digitalWrite(LED_BUILTIN, HIGH); //Maka led hidup 

      myservo.write(100); //Menutup palang 100 

      delay(2000); //Jeda 2000 mili detik 

      digitalWrite(LED_BUILTIN, LOW);  

    } 

  } 

else if (input == "tutup") { //Jika tutup 

    digitalWrite(LED_BUILTIN, LOW); //Maka led hidup 

    //myservo.write(10); 

  } 

} 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



KUISIONER POST TEST 

 

 

 

 

 

PETUNJUK PENGISIAN KUISIONER :  

1. Bacalah sejumlah pernyataan di bawah ini dengan teliti.  

2. Anda dimohon untuk memberikan penilaian pada penelitian skripsi 

mengenai Penerapan push button sebagai sistem palang kereta api 

otomatis berbasis mikrokontroller arduino uno 

3. Anda dimohon untuk memberikan jawaban anda sesusai dengan keadaan 

anda secara objektif dengan memberikan tanda check list (v) pada setiap 

kriteria untuk jawaban yang menurut anda paling tepat. 

4. Pilihan jawaban yang tersedia, sebagai berikut:  

TS  = Tidak Setuju   

KS  = Kurang Setuju  

N  = Netral  

S  = Setuju  

SS = Sangat Setuju 

NO PERNYATAAN TS KS N S SS 

1.  Saya merasa Penerapan push 

button sangat membantu sebagai 

sistem palang kereta api otomatis 

berbasis mikrokontroller arduino 

uno 

     

2.  Saya merasa bahwa dalam 

penerapan push button sangat 

dibutuhkan sebagai kinerja 

otomatis dengan menurunkan atau 

menaikan palang kereta api.                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                

     

3.  Saya merasa output berupa push 

button digunakan sebagai 

penggerak palang pintu kereta api 

secara otomatis. 

     

4.  Saya merasa output push button 

juga sangat membantu di arduino 

sebagai alat untuk menjalankan di 

motor servo. 

     

5.  Penggunaan push button juga      

Nama  : ............................................. 

Alamat : ............................................. 



sangat digunakan sebagai tombol 

penekan untuk menurunkan dan 

menaikan palang kereta api.  

6.  Penggunaan motor servo sangat 

membantu sebagai penanda yang 

mengeluarkan output berupa 

getaran. 

     

7.  Penggunaan motor servo sangat 

membantu sebagai menutup dan 

membuka sebagai palang kereta 

api. 

     

8.  Motor servo sebagai alat palang 

kereta api otomatis. 

     

9.  Penggunaan mikrokontroler 

arduino sebagai kontrol utama 

sangat membantu prototype sistem 

palang kereta api otomatis.  

     

10.  Penggunaan prototype yang 

fungsikan dengan mikrokontroler 

arduino sangat membantu 

menjalankan sistem palang kereta 

api otomatis untuk penerapannya.  

     

11.  Alat ini disebut sebagai palang 

kereta api otomatis. sangat 

membantu untuk mengetahui 

kinerja sistem.  

     

12.  Palang kereta api otomatis sangat 

membantu menambah wawasan. 

     

13.  Portal yang telah diintegrasikan 

dengan penggunaan alat teknologi 

sangat membantu para tenaga 

pengajar untuk memberitahu 

bagaimana kinerja sistem tersebut. 

     

14.  Saya merasa Portal otomatis lebih 

efisien dari penggunaan Portal 

Manual. 

     

15.  Portal otomatis dapat 

menggantikan penggunaan protal 

manual dalam implementasi alat 

bantu menutup dan membuka.  

     

16.  Portal otomatis lebih efisien dalam 

penerapannya untuk membantu 

kinerja portal untuk membuka dan 

menutup. 

     

17.  Biaya implementasi portal otomatis 

lebih murah dibandingkan portal 

manual.  

     

18.  Dengan adanya portal otomatis      



sangat memudahkan para tenaga 

pengajar untuk mempelajari cara 

kerja dari arduino. 

19.  Dengan adanya portal otomatis 

sangat memudahkan para tenaga 

pengajar untuk mempelajari kinerja 

keseluruhan Portal Otomatis. 

     

20.  Saya merasa para pelajar sangat 

terbantu dengan adanya prototype 

portal otomatis berbasis arduino. 

     

 

Lampiran 

Hasil Rekap Responden Kuisioner Post Test 

 


