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ABSTRACT 

 

 Yudharta Pasuruan University is a private tertiary institution located in 

Pasuruan Regency. Some of the implementation of the Thesis business process at 

the University of Yudharta Pasuruan is still manual without the touch of an 

application, even though it already has an Academic Information System 

application but does not include thesis registration. The problem now is as many as 

98% of students of the University of Yudharta Pasuruan who are taking Thesis 

courses require a Thesis Registration application to assist in the process of 

implementing Thesis courses. The purpose of this research is to create an Android-

based Thesis registration application for students and lecturers that can be applied 

to the Thesis business process at Yudharta Pasuruan University. The research 

method used in this research is object oriented methodology with the Unified 

Process approach from the Inception to the Transition stage, using the Unified 

Modeling Language modeling for application design design, and using the Black 

Box Testing method to test the application. The application of this thesis 

registration application uses the Java programming language, Extensible Markup 

Language. The development of this Thesis registration application can provide 

solutions to existing problems by referring to the analysis and design that has been 

done, so that this Thesis registration application can be applied to the Thesis 

business process at the University of Yudharta Pasuruan to assist students and 

lecturers in the process of implementing Thesis courses. 

  

Keywords - Thesis Registration Application, Unified Modeling Language, Unified 

Process. 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 
 

ABSTRAK 

 

Universitas Yudharta Pasuruan merupakan Universitas swasta yang 

berlokasi di Kecamatan Puwosari Kabupaten Pasuruan. Sebagian pelaksanaan 

pengarsipan Skripsi di Universitas Yudharta Pasuruan masih manual, meskipun 

telah memiliki aplikasi Sistem Informasi Akademik (SIAKAD) namun belum 

mencakup pendaftaran skripsi. Permasalahan sekarang adalah sebanyak 95% 

mahasiswa Universitas Yudharta Pasuruan yang sedang mengikuti mata kuliah 

Skripsi yang membutuhkan aplikasi Pendaftaran Skripsi untuk membantu dalam 

kelancaran pelaksanaan mata kuliah Skripsi. Tujuan dari penelitian ini yaitu untuk 

pembuatan aplikasi pendaftaran Skripsi berbasis Mobile untuk membantu 

mahasiswa serta dosen yang dapat diterapkan dalam proses matakuliah Skripsi di 

Universitas Yudharta Pasuruan. Metode penelitian yang diterapkan pada penelitian 

ini adalah metodologi Unified Process dari tahap Inception sampai tahap Transisi, 

dengan menggunakan pemodelan Unified Modeling Language untuk merancang 

desain aplikasi, serta menggunakan metodelogi Black Box Testing untuk pengujian 

aplikasi. Aplikasi pendaftaran Skripsi ini  diterapkan menggunakan bahasa 

pemrograman Java, dan Extensible Markup Language. Aplikasi pendaftaran Skripsi 

ini dapat membantu permasalahan yang ada dengan mencetak pada analisis dan 

perancangan yang dilakukan, sehingga aplikasi pendaftaran Skripsi ini dapat 

digunakan pada proses pengerjaan Skripsi di Universitas Yudharta Pasuruan untuk 

membantu mahasiswa serta dosen dalam kelangsungan pelaksanaan matakuliah 

Skripsi.  

  

Kata Kunci – Aplikasi Pendaftaran Skripsi, Unified Modeling Language, Unified 

Process. 
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