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ABSTRACT 

 

The population's interest in culinary is getting higher and so is the development of 

applications on smartphones, so that app designs appear to search for culinary 

based on prices quickly and easily and can sell culinary with their expertise. This 

study aims to design applications that can make it easier for consumers to find 

culinary in accordance with the budget by using technology on smartphones.The 

application design method used is the SDLC consists of analysis, observation, 

implementation and testing. 

The purpose of this study is to help consumers find culinary information that suits 

their budget and help producers sell their products. 
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Penerapan Metode SDLC Dalam Membangun Aplikasi Marketplace Kuliner 

Di Kabupaten Pasuruan Berbasis Mobile Web. 

 

Ainur Rofiq 

Program Studi Teknik Informatika Fakultas Teknik. 

 

ABSTRAK 

 

Minat penduduk terhadap kuliner kian hari semakin tinggi begitu juga 

dengan perkembangan aplikasi pada smartphone, sehingga muncul perancangan 

aplikasi untuk mencari kuliner berdasarkan harga dengan cepat dan mudah serta 

dapat menjual kuliner dengan keahliannya. Penelitian ini bertujuan untuk 

merancang aplikasi yang dapat mempermudah konsumen menemukan kuliner 

sesuai dengan budget dengan meggunakan teknologi pada smartphone. Metode 

perancangan aplikasi yang digunakan adalah SDLC yang 

terdiri atas analisis, observasi, implementasi dan testing. 

Tujuan dari penelitian ini adalah dapat membantu konsumen menemukan 

informasi tempat kuliner yang sesuai dengan budget dan membantu Produsen 

menjual produknya. 

 

Kata kunci : Marketplace, SDLC, Android. 
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