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ABSTRAK 

 
Sistem Akutansi Penggajian Karyawan Pada CV. 

Rahma Aliyah Jaya mulai dari penerimaan dan pengeluaran  

hingga pembuatan laporan masih dilakukan secara manual, 

dimana data-data disimpan dalam bentuk buku catatan. Oleh 

sebab itu, kurang efisien penyimpanan data, resiko kehilangan 

berkas atau dokumen akibat sistem yang belum tersimpan rapi.  

Dari masalah diatas, penulis terdorong dan berinisiatif  

untuk mengambil judul Rancang Bangun Aplikasi Absensi 

Penggajian Karyawan di CV. Rahma Aliyah Jaya Berbasis 

Android. Judul ini membahas seputar masalah Pembayaran 

Gaji Karyawan. Aplikasi ini yang nantinya Berbasis Aplikasi 

Mobile. Untuk membangun aplikasi ini alat yang digunakan 

untuk menggambarkan model sistem adalah berupa UML, 

untuk merancang aplikasi digunakan Java dan untuk 

penyimpanan data digunakan database PhpMySQL dan 

menggunakan pengolah Android Studio. 

Penelitian ini menggunakan metode waterfall dalam 

pengembangan sistemnya. Metode ini memungkinkan 

terjalinnya komunikasi antara pemimpin dengan karyawan, 

sehingga proses pengembangan aplikasi dapat secara cepat 

diselesaikan. Penelitian ini diharapkan dapat membantu dalam 

mempermudah penggajian di CV. Rahma Aliyah Jaya. 

Kata kunci : Penggajian, Aplikasi Mobile, Android, 

Metode Waterfall, Android Studio. 
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ABSTRACT 
 

Accounting Information System (SIA) is a part of 

operations that collects, processes, analyzes, communicates 

decision-making information with a financial orientation 

relevant to parties in the company's Employee Payroll 

Accounting Information System on CV. Rahma Aliyah Jaya 

ranging from receipts and expenditures to the creation of 

reports is still done manually, where the data is stored in 

the form of notebooks. Therefore, less efficient data 

storage, the risk of losing files or documents due to the 

system that has not been stored neatly.  

From the above problem, the author is encouraged 

and took the initiative to take the title of design and build 

an employee payroll attendance application at CV. Rahma 

Aliyah Jaya based on Android. This title discusses the issue 

of Employee Salary Payment. This application will be 

Based Mobile Application. To build this application the 

tool used to describe the system model is in the form of 

UML, to design applications used Java and for data 

storage used PhpMySQL databases and using Android 

Studio processors. 

This research uses waterfall method in the 

development of the system. This method allows 

communication between leaders and employees to be 

established, so that the application development process 

can be quickly completed. This research is expected to help 

in simplifying payroll in CV. Rahma Aliyah Jaya.  

Keywords: Payroll, MobileApps, Android, 

WaterfallMethod, Android Studio : 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Perkembangan zaman tidak luput dari perkembangan 

teknologi informasi, Semakin pesatnya perkembangan 

teknologi informasi saat ini sangat mempengaruhi pola 

pikir dan sikap perilaku manusia pada umumnya. Hal ini 

dapat dirasakan pada dunia pendidikan dan perkantoran 

baik pemerintah maupun swasta, khususnya dalam 

pengolahan data yang relatif besar dan penggunaan data 

yang tinggi, untuk itu dibutuhkan kecepatan dan ketepatan 

informasi yang akan diproses. Dalam menjalankan program 

kerja yang telah tersusun, CV. Rahma Aliyah Jaya 

membutuhkan penggunaan sistem komputerisasi yang 

dapat berperan penting dalam pengolahan data. 

Selama ini rincian penggajian karyawan masih 

menggunakan kertas dan ditulis manual oleh direktur CV. 

Rahma Aliyah Jaya. Agar kinerja perusahaan dapat 

berjalan dengan baik dan cepat diperlukan teknologi yang 

lebih maju. Saat ini suatu sistem aplikasi mobile Sangatlah 

diperlukan untuk mempermudah kerja. Karena dengan 

adanya aplikasi tersebut kita dapat mengolah data yang kita 

miliki untuk menghasilkan suatu informasi yang sudah 

pasti lebih baik dan berguna untuk kebutuhan – kebutuhan 

tertentu. 

Oleh karena itu berdasarkan uraian di atas penulis 

ingin membuat Skripsi ini dengan merancanga salah satu 

aplikasi mobile guna mendukung kinerja di instansi 

perusahaan dan memilih judul “ Rancang Bangun Aplikasi 

Absensi  Penggajian Karayawan Di CV. Rahma Aliyah 

Jaya Berbasis Android” . Dari skripsi ini diharapkan agar 
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penggajian dapat diketahui melalui absensi harian 

karyawan.
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1.2 Rumusan Masalah 

Berlandaskan pada latar belakang di atas, dapat 

dirumuskan berbagai masalah antara lain :  

1. Bagaimana merancang dan membangun 

aplikasipenggajian karyawan berbasis mobiledi CV. 

Rahma Aliyah Jaya ? 

2. Bagaimana implementasi aplikasipenggajian karyawan 

berbasis mobile di CV. Rahma Aliyah Jaya ?  

3. Bagaimana menggaji karyawan CV. Rahma Aliyah 

Jaya berdasarkan dengan absensi? 

1.3 Batasan Masalah 

Dalam perancangan aplikasi, peneliti memiliki batasan 

masalah dalam pengerjaan aplikasi ini sebagai berikut : 

1. Aplikasi digunakan untuk karyawan harian CV. 

Rahma Aliyah Jaya. 

2. Aplikasi ini hanya dapat digunakan di smartphone 

Android dengan versi Android 4.4 (kitkat) ke atas, dan 

dijalankan menggunakan koneksi internet. 

3. Aplikasi penggajian ini menggunakan Android Studio 

dan website dalam pembuatan aplikasi ini. 

1.4 Tujuan Penelitian 

1. Untuk merancang dan membangun aplikasipenggajian 

karyawan Berbasis Mobile di CV. Rahma Aliyah Jaya. 

2. Untuk mengimplementasikan penggunaan 

aplikasipenggajian karyawan di dalam membantu dan 

mempermudah serta memperjelas gaji karyawan setiap 

2 minggu sekali. 

3. Untuk mempermudah penggajian karyawan melalui 

absensi harian. 

 

1.5 Manfaat Penelitian 

1. Bagi Peneliti : 

Menambah wawasan dan pengetahuan dalam 

mengembangkan aplikasi android. 
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2. Bagi Instansi : 

Diharapkan aplikasi ini dapat membantu dalam 

penggajian karyawan di CV. Rahma Aliyah Jaya
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“Halaman ini sengaja dikosongkan” 

 

 

 

 

 


