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HALAMAN  MOTTO 

 

للَّهنَُّ انْفعَْنيِ بوَِا عَلَّوْتنَيِ وَعَلِّوْنيِ هَا ينَْفعَُنيِ وَزِدْنيِ عِلْوًاا  

 

“ Ya Allah berilah manfaat ilmu yang engkau ajarkan kepadaku dan ajarilah aku 

ilmu yang bermanfaat bagiku, serta tambahkanlah aku ilmu (H.R At-Tirmidzi)” 
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Dengan memanjatkan segala rasa syukur kehadirat Allah SWT dengan 

segala kemurahan dan ridho-Nya, skripsi ini dapat terselesaikan 

dengan baik dan lancar hingga selesai. Dengan ini skripsi ini akan ku 

persembahkan kepada : 

Nabi Muhammad SAW sebagai panuan seluruh umat islam yang ada 

di dunia yang penuh dengan segala kemuliaan dan ketaqwaan kepada 

Allah SWT yang telah mengajariku hidup melalui sunnah dan 

ajarannya. 

Kedua teruntuk orang tua ku yang kuhormati bapak Kholil dan ibu 

Aslaha serta suamiku Rizal Kurniawan yang selalu memberikan 

suport, motivasi serta kasih sayang yang tiada tara sehingga aku dapat 

menyelesaikan pendidikan ku. Kalian semua sungguh berarti bagiku 

Guru sekaligus bapak pembimbing di kampus bapak Mochamad 

Hasyim, S.PdI, M.PdI yang telah sabar dalam membimbing untuk 

menyelesaikan tugas akhir ku 

Dosen – dosen ku di Universitas Yudharta Pasuruan yang telah 

mendidik dan memberikan ilmu yang InsyaAllah manfaat barokah 

didunia dan di akhirat. Semua jasa-jasa mu tak akan ku lupkan dan tak 

terbalaskan dengan apapun 
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ABSTRAK 

Latifah, Nuril, 2021. Efektivitas Penggunaan Media Permainan Ular Tangga 

Dalam Meningkatkan Kosakata Bahasa Arab di Madrasah Diniyah Al Ayyuby 

Kesiman. Skripsi. Pendidikan Bahasa Arab, Fakultas Agama Islam, Universitas 

Yudharta Pasuruan. Pembimbing: Mochammad Hasyim. 

Kata kunci: Efektivitas, Penguasaan Kosakata, Media Permainan Ular Tangga 

Media pembelajaran merupakan suatu wadah leveransir informasi atau isi 

dari sebuah pembelajaran. Oleh karena itu seorang pendidik harus kreatif dalam 

memilih Media pembelajaran siswa-siswinya. Pemilihan dan penggunaan media 

sangat dibutuhkan guna meningkatkan kualitas pembelajaran bahasa Arab, tugas 

lain yang dimiliki seorang pendidik adalah membalikkan anggapan bahwa belajar 

bahasa arab itu sulit dan membosankan, tapi justru terasa mudah dan 

menyenangkan.  

Tujuan dari penelitian ini yaitu untuk mendeskripsikan proses peningkatan 

serta evaluasi hasil dari penguasaan kosakata bahasa arab dengan menggunakan 

permainan ular tangga di Marasah diniyah  Al – Ayyuby Kesiman. Pendekatan 

penelitian tindakan kelas diambil oleh peneliti dengan dua siklus penelitian. 

Peneliti juga melakukan pengumpulan data dengan observasi, wawancara, 

dokumentasi serta metode tes untuk keabsahan dan kevalidan data. 

Hasil penelitian ini menunjukkan beberapa hal antara lain: 1) proses 

pembelajaran siswa dalam penguasaan vokabuler bahasa Arab dengan 

menggunakan media permainan ular tangga. 2) Dalam pelaksanaannya peneliti 

menggunakan media permainan ular tangga sebanyak dua siklus dengan alokasi 

waktu 2 x 35 menit untuk meningkatkan penguasaan vokabuler bahasa Arab. 3) 

Selama pelaksanaan pembelajaran diperoleh hasil observasi yang semakin 

meningkat.  Data dari hasil observasi siklus 1 pertemuan pertama sebanyak 60%, 

dan pertemuan kedua sebanyak 65%. Pada siklus kedua pertemuan pertama 

diperoleh hasil observasi sebanyak 80% dan pada pertemuan kedua siklus dua 

diperoleh hasil sebanyak 95% 
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ABSTRACT 

 

Latifah, Nuril, 2021. Effectiveness of The Use of Snake Ladder Game Media in 

Improving Arabic Vocabulary in Madrasah Diniyah Al Ayyuby Kesiman. Thesis. 

Arabic Education, Faculty of Islamic Religion, Yudhartha Pasuruan University. 

Mentor: Mochammad Hashim. 

Keywords: Effectiveness, Vocabulary Mastery, Snake Ladder Game Media 

Learning media is a container of leveransir information or content of a 

learning. Therefore, an educator must be creative in choosing the learning media 

of his students. The selection and use of media is needed to improve the quality of 

Arabic language learning, another task that an educator has is to reverse the notion 

that learning Arabic is difficult and boring, but it feels easy and fun.  

The purpose of this study is to describe the process of improving and 

evaluating the results of mastery of Arabic vocabulary by using a game of snakes 

ladder in Marasah diniyah Al - Ayyuby Kesiman. The class action research 

approach is taken by researchers with two research cycles. Researchers also 

conduct data collection with observations, interviews, documentation and test 

methods for the validity and validity of the data. 

The results of this study show several things, among others: 1) the learning 

process of students in mastery of Arabic vokabuler by using the medium of snake 

ladder game. 2) In its implementation researchers used the medium of snake 

ladder game as much as two cycles with a time allocation of 2 x 35 minutes to 

increase the mastery of Arabic vokabuler. 3) During the implementation of 

learning obtained the results of increasing observations.  Data from the results of 

the first 1 meeting cycle observation as much as 60%, and the second meeting as 

much as 65%. In the second cycle of the first meeting obtained observation results 

as much as 80% and at the second meeting of cycle two obtained results as much 

as 95%. 
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Abstrak Bahasa Arab 

مستخلص البحث 

فعالية استخدام ثعبان سلم لعبة وسائل الإعلام في تحسين المفردات العربية . 2021لطيفة، نوريل، 
التعليم العربي، كلية الدين الإسلامي، جامعة يودارتا . اطروحو. في المدرسة الدينة الأيوبي كيسيمان

. محمد ىاشم: المرشد. باسوروان

الفعالية، إتقان المفردات، ثعبان سلم لعبة وسائل الإعلام : الكلمات الرئيسية

ولذالك، يجب أن يكون . تعلم وسائل الإعلام ىو وعاء من المعلومات التبليغية أو محتوى التعلم
وإن اختيار وسائل الإعلام واستخدامها . المعلم مبدعا في اختيار وسائل الإعلام التعليمية لطلابو

ضروري لتحسين جودة تعلم اللغة العربية، وىي مهمة أخرى تقع على عاتق اختصاصي التوعية 
.  وىي عكس فكرة أن تعلم اللغة العربية أمر صعب وممل، لكنو يشعر بالسهولة والمرح

كان الهدف من ىذه الدراسة وصف عملية تحسين وتقييم نتائج إتقان المفردات العربية باستخدام 
يتم اتخاذ نهج أبحاث العمل الجماعي من . أيوبي كيسمان- لعبة الثعابين سلم في المدرسة الدنية آل 

كما يجري الباحثون جمع البيانات من خلال . قبل الباحثين الذين يعانون من دورتين بحثيتين
. الملاحظات والمقابلات والوثائق وطرق الاختبار لعدم صحة البيانات وصحتها

عملية تعلم الطلاب المتقنين للغة العربية  (1: تظهر نتائج ىذه الدراسة عدة أمور من بينها
في تنفيذىا استخدم الباحثون وسيلة لعبة سلم ثعبان بقدر  (2. باستخدام وسيلة لعبة سلم الثعابين

أثناء تنفيذ التعلم  (3.  دقيقة لزيادة إتقان المفردات العربية35 × 2دورتين مع تخصيص الوقت من 
٪، 60 مراقبة دورة بقدر 1بيانات من نتائج أول جلسة .  حصلت على نتائج الملاحظات المتزايدة

وفي الدورة الثانية من الاجتماع الأول، حصلت على نتائج رصد . ٪65والاجتماع الثاني بقدر 
 في 95 في المائة، وفي الاجتماع الثاني للدورة الثانية حصلت على نتائج تصل إلى 80تصل إلى 

 .المائة
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TRANSLITERASI 

 

Berikut ini adalah skema transliterasi Arab-Indonesia yang ditetapkan 

dalam penelitian ini. 
 

N

o 

Arab Indonesia Keterangan Arab Indonesia Keterangan 

 t. te dg titik di ط Koma di atas „ ا 1
bawah 

 z zed ظ b be ب 2

 koma di atas ‗ ع t te ت 3

terbalik 

 gh ge ha غ th te ha ث 4

 f ef ف j je ج 5

 h. ha dg titik di ح 6

bawah 
 q qi ق

 k ka ك kh ka ha خ 7

 l el ل d de د 8

 m em م dh de ha ذ 9

 

10 
 n en ى r er ر

 w we و z zed ز 11

 h ha ه s es س 12
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 Koma di atas „ ء sh es ha ش 13

 s. es dg titik di ص 14

bawah 
 y es dg titik di ي

bawah 

 d. de dg titik di ض 15

bawah - - de dg titik di 

bawah 
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