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ABSTRAK 

Pandemi Covid – 19 yang sudah memasuki satu tahun di 

Indonesia , dengan adanya pandemi ini kita diwajibkan untuk 

menjaga jarak sejauh 1 meter , selalu membersihkan tangan dan 

memakai masker. Adapun dampak dari masa virus ini yaitu 

diberlakukansekolah secara tidak bertatap muka(daring) yang 

telah diterbitkannya surat edaran dari pemerintah.Maka dari itu 

semua pembelajaran akan dilakukan di rumah atau secara online 

(daring).  Salah satu sekolah yang menerapkan peraturan 

pemerintah tersebut adalah SMK Negeri 1 Prigen. Sayangnya, 

pembayaran sekolah di SMK Negeri 1 Prigen ini menggunakan 

sistem manual ,hal ini menyebabkan banyaknya kerumunan siswa 

yang akan membayar biaya sekolah di kasir sekolah .Maka dari 

itu, dikembangkanlah aplikasi pembayaran online berbasis mobile 

untuk membantu mengatasi permasalahan tersebut.   

Penelitian menggunakan metode waterfall dalam 

pembuatan sistemnya. Metode tersebutdapat menciptakan 

terjalinnya hubungan komunikasi antara pengembang dan 

pelanggan, sehingga proses pengembangan aplikasi dapat cepat 

diselesaikan. Pengujian dari penelirian ini menggunakan metode 

pengujian blackbox yang dimana fungsi pengujiannya adalah 

mengetahui bagian – bagian aplikasi sudah benar dan berjalan 

dengan lancar. Penelitian ini diharapkan dapat membantu dalam 

mempermudah pengelolaan pembayaran online di SMK Negeri 1 

Prigen. 

Kata kunci : Pembayaran, Aplikasi Mobile, Android, Metode 

Waterfall, Android Studio 
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ABSTRACT 

Pandemic Covid-19 which has entered one year in 

Indonesia, with this pandemic we are required to keep a distance 

of 1 meter, always clean our hands and wear masks. As for the 

impact of this virus period, the school is enforced face-to-face 

(online) which has been issued a circular from the government. 

Therefore, all learning will be done at home or online. One of the 

schools that implement government regulations is SMK Negeri 1 

Prigen. Unfortunately, school payments at SMK Negeri 1 Prigen 

use a manual system, this causes a large crowd of students who 

will pay tuition fees at the school cashier. Therefore, amobile-

basedonline payment application was developed to help overcome 

these problems. 

Research uses the waterfall method in the creation of the 

system. This method can create a communication relationship 

between developers and customers, so that the application 

development process can be quickly completed. Testing from this 

research using a blackbox testing method where the test function 

is to know the parts of the application is correct and running 

smoothly. This research is expected to help in facilitating the 

management of online payments in SMK Negeri 1 Prigen. 

Keywords: : Payment, MobileApp, Android, WaterfallMethod, 

Android Studio 
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