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ABSTRACT 

Understanding of chemical tools is very important for laboratory 

workers to achieve experimental goals and maintain work safety. 

The form of application of the method of introducing basic 

chemical tools at SMKN REMBANG is that students draw chemical 

tools in books. This method is considered less effective because it 

makes students feel bored and have difficulty in drawing chemical 

tools. Therefore, it is necessary to innovate learning methods by 

making applications for introducing basic laboratory chemistry 

tools designed using Unity3D and Vuforia with Augmented Reality 

technology and based-marker, markerless and model waterfall 

methods as software development. The result of this research is to 

build an application for the introduction of basic chemical tools 

packaged in APK form. Based on the results of the pre-test, the 

average score was 55.7 and there was a very good improvement 

after the post-test with an average score of 67.7. This study 

obtained the value of respondents reached 87.3%. 

Kata Kunci : Augmented Reality, Laboratory Chemical, Mobile 

Learning,  markerless, based-marker. 
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Penerapan Metode Marker-Based dan Markerless Augmented 

Reality Pada Aplikasi Pengenalan Alat Dasar Laboratorium 

Kimia Kelas X SMKN REMBANG 

Nur Moh. Sholeh 

Program Studi Teknik Informatika, Universitas Yudharta 

Pasuruan 

ABSTRAK 

Pemahaman terkait alat kimia sangat penting bagi laboran 

untuk mencapai tujuan eksperimen serta menjaga keselamatan 

kerja. Bentuk penerapan metode pengenalan alat kimia dasar di 

SMKN REMBANG yakni siswa menggambar alat kimia di buku. 

Metode tersebut dinilai kurang efektif karena membuat siswa jadi 

merasa bosan dan kesulitan dalam menggambar alat kimia. Maka 

dari itu, perlu adanya inovasi metode pembelajaran dengan 

membuat aplikasi pengenalan alat kimia dasar laboratorium yang 

didesain menggunakan Unity3D dan Vuforia dengan teknologi 

Augmented Reality serta metode based-marker, markerless dan 

model waterfall sebagai pengembangan perangkat lunak. Hasil dari 

penelitian ini yaitu membangun aplikasi pengenalan alat kimia 

dasar yang dikemas dalam bentuk APK. Berdasarkan hasil uji coba 

pre test diperoleh nilai rata-rata 55,7 dan terjadi peningkatan yang 

sangat baik setelah dilakukan post test dengan perolehan nilai rata-

rata 67,7. Penelitian ini memperoleh nilai responden mencapai 

87,3%. 

Kata Kunci : Augmented Reality, Laboratorium Kimia, 

Mobile Learning,  markerless, based-marker.
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