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ABSTRAK 

 

Rohmania, Hidayanti, 2021. Pengaruh Media Puzzle Tree Terhadap Nilai Hasil 

Belajar Materi Malaikat Selalu Bersamaku Allah Pada Mata Pelajaran PAI 

Kelas X SMK Darut Taqwa Sengoangung. Skripsi. Pendidikan Agama Islam, 

Fakultas Agama Islam, Universitas Yudharta Pasuruan. Pembimbing: Wiwin 

Fachrudin Yusuf., S.Ag., MA. 

 

Kata Kunci: Pengaruh, Media Pembelajaran, Hasil Belajar 

 

Pendidikan merupakan salah satu hal penting yang dibutuhkan oleh manusia. 

Proses pendidikan dimulai dan diperkenalkan sejak dalam kandungan. Baik disadari 

atau tidak, pendidikan akan berlangsung semasa hidup seorang manusia. Melalui 

pendidikan manusia dididik, dibina dan dikembangkan segala potensi-potensinya. Hal 

ini dilakukan dengan tujuan agar menjadikan anak didik itu sebagai manusia yang 

berkualitas, bertanggung jawab dan berakhlak mulia.  

Media mengarah pada sesuatu yang dapat meneruskan informasi antara sumber 

dan penerima pesan. Media merupakan segala bentuk dan saluran yang digunakan 

untuk menyampaikan pesan atau informasi. Media pembelajaran juga merupakan alat 

atau sarana untuk menyampaikan materi agar lebih mudah dipahami. Hasil belajar 

merupakan bagian terpenting dalam pembelajaran. Hasil belajar pada hakikatnya 

merupakan perubahan tingkah laku sebagai hasil belajar dalam pengertian yang lebih 

luas mencakup bidang kognitif, afektif dan psikomotorik.  

Tujuan-tujuan penelitian ini adalah mengetahui kemampuan siswa dalam 

menghafal nama dan tugas Malaikat Allah secara baik dan benar, mengetahui 

kemampuan siswa dalam menerapkan sifat-sifat Malaikat dalam kehidupan sehari-hari, 

mengetahui adanya pengaruh penggunaan media Puzzle Tree terhadap nilai hasil 

belajar materi mengenal nama dan tugas Malaikat Allah pada mata pelajaran PAI kelas 

XI SMK Darut Taqwa Sengonagung.  

Pendekatan yang digunakan oleh peneliti dalam penelitian ini adalah pendekatan 

kuantitatif. Adapun jenis penelitian yang digunakan adalah eksperimen pretes-postes 

pada satu sampel (pretest-posttest in one group). 

Sedangkan instrumen penelitian yang digunakan untuk penggalian data adalah 

observasi, dokumentasi, dan tes (pretes dan postes). 

Dari hasil penelitian didapatkan bahwa pengajaran menyimak dengan pendekatan 

berbasis media memiliki signifikansi yang tinggi dalam meningkatkan keterampilan 

menyimak siswa.  
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ABSTRACT 

 

Rohmania Hidayanti, 2021. The Effect of Puzzle Tree Media on the Value of 

Learning Outcomes in Recognizing the Names and Duties of Allah's Angels in 

PAI Subject Class X SMK Darut Taqwa Sengoangung. Undergraduate Skripsi. 

Pendidikan Agama Islam, Fakultas Agama Islam, Universitas Yudharta 

Pasuruan. Advisors: 1) Wiwin Fachrudin Yusuf., S.Ag., MA.  

 

Keywords: Influence, Learning Media, Learning Outcomes 

 

Education is one of the important things that humans need. The education process 

begins and is introduced from the inside. Whether you realize it or not, education will 

take place during a human life. Through human education, all its potential is educated, 

built and developed. This is done to make the child a man of quality, responsibility and 

nobility. 

Media refers to something that can pass information between the source and 

recipient of the message. Media are all forms and channels used to convey messages 

or information. Learning media is also a tool or means to convey material to make it 

easier to understand. Learning outcomes are the most important part of learning. 

Learning outcomes are essentially changes in behavior as a result of learning in a 

broader sense covering the cognitive, affective and psychomotor fields.  

The objectives of this study were to determine the students' ability to memorize 

the names and duties of the Angel of God properly and correctly, to determine the 

students' ability to apply the characteristics of Angels in daily life, to determine the 

effect of using Puzzle Tree media on the value of learning outcomes for recognizing 

names. and the task of the Angel of God in the PAI class X SMK Darut Taqwa 

Sengonagung. 

The approach used by researchers in this study is a quantitative approach. The 

type of research used is a pretest-posttest experiment in one sample (pretest-posttest in 

one group). 

While the research instruments used for data mining are observation, 

documentation, and tests (pretest and posttest). 

From the results of the study, it was found that teaching listening with a media-

based approach had a high significance in improving students' listening skills. 
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 مستخلص البحث
 

على قيمة المواد  Puzzle Treeتأثير وسائل م،  2021، رحمنية هداينتي

 فى درس تعليم الدين الإسلام الاسم وواجب ملاك اللهالتعليمية تعرف 

 تقوىال دار فى المدرسة الثانوية المهنية عشرة فى الفصل
لام، ، كلية دين الإسدين الإسلامسارجانا. قسم تعليم رسالة سنجوناجونج. 

 ،يوسفويوين فحرالدين المشرف الأول: جامعة يودارتا باسوروان. 

 الماجستير.
 

 .وسائل التعليم، نتائج التعلم، الكلمات الأساسية: تأثير

 

ليمية تبدأ العملية التع التعليم هو أحد الأشياء الهامة التي يحتاجها الناس.

أم لا، فإن التعليم سوويحدخ خلال  وسووواء تح ذ كل . ويتم إدخالها من الرحم

حياة الإنسوووووان. ومن خلال التعليم، يتم تعليم الناس ورمايتهم وتجوير جمي  

 إمكاناتهم. ويتم كل  بهدف جعل البروتيج إنسانا مؤهلا ومسؤولا ونبيلا.

يؤدي الوسووائإ إلش شوويء يمكن إمادة توجيم المعلومات بين م ووودر 

شوووكل وقناة تسوووتقدم لن ل الرسوووائل أو الرسوووالة والمسوووتلم. الوسوووائإ هي أي 

المعلومات. تعلم وسوائل الإملام هو أياوا أداة أو وسيلة لن ل المواد لتسهيل 

فهم. نتووائج التعلم هي ج ء مهم من التعلم. نتووائج التعلم هي في الأسوووووووواس 

تغييرات سووووووولوكيووة نتي ووة للتعلم بووالمعنش الأوسووووووو  الوو ي يغجي الم ووالات 

 ركية النفسيةالمعرفية والتأثيرية والح

أهداف ه ه الدراسوة هي معرفة قدرة الجلا  في حف  اسم وواجبات 

ملاك الله بشوكل حوحيو وحوحيو، ومعرفة قدرة الجلا  في تجبيذ حووفات 

ملش قيمووة  Puzzle Treeالملائكوة في الحيواة اليوميووة، ومعرفوة توأثير وسوووووووائول 

المواد التعليمية تعرف الاسم وواجب ملاك الله فش درس تعليم الدين الإسلام 

فش الف ووووووول الحوواديووة مشووووووورة فش الموودرسوووووووة ال ووانويووة المهنيووة دار الت و  

 .سن وناجونج
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هو ا البح  من المدخل الكمي ونومم فهو من البح  الت ريبيبالاختبار 

 pre-test and pos-test in one) ال بلي والاختبوووار البعووودي في م موموووة واحووودة

group). 

في حين أن أدوات البحو  المسوووووووتقودموة في اسوووووووتقرا  البيوانات هي 

 ((pre-test and pos-testالملاحظات والوثائذ والاختبارات 

من نتائج الدراسوووة، تم الح وووول ملش أن الاسوووتما  التدري  م  نهج 

 ستما  الجلا .وسائل الإملام ملش أهمية كبيرة في تحسين مهارات الا
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