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ABSTRAK 

 

 

Jamur tiram merupakan salah satu jenis jamur yang banyak dijumpai dan 

banyak dibudayakan oleh para petani tentu saja karena kandungannya. Proses 

pembesaran jamur pada kumbung tergantung pada faktor fisik seperti 

kelembaban. Untuk mendapatkan hasil maksimal dalam membudidayakannya 

perlu memperhatikan beberapa faktor yaitu suhu dan kelembaban. Dalam 

perkembangan teknologi di dunia pertanian, terutama budidaya jamur sudah banyak 

sekali pembuatan model pengatur suhu dan kelembaban untuk mempermudah 

pengaturan suhu dan kelembaban. Seiring perkembangan teknologi wireless 

pengaturan tidak lagi dilakukan secara manual melainkan dengan pengendali jarak 

jauh. Pengendalian  kelembaban yang dilakukan dalam penelitian ini bertujuan 

untuk merancang dan membuat sistem kontrol yang diterapkan ke papan kayu 

dengan kontrol  berukuran 80 cm. Aktuator yang digunakan berupa papan kayu 

dan satu gelas air. Sensor yang dipakai adalah SHT11(kelembaban), sebagai 

pengukur kelembaban. Dari hasil penelitian, kelembaban yang didapatkan setelah 

proses kontrol memenuhi kebutuhan jamur tiram untuk tumbuh. Sistem dapat 

mencapai target dari set point yang telah ditentukan. Alat ukur kelembaban Budi 

daya Jamur Dengan Menggunakan Internet of things(iot) berbasisArduino uno 

dan Modul Wifi telah berhasildiciptakan. Alat ini digunkan untuk mendeteksi 

kelembaban jamur, alat ini juga dapat menampilkan hasil pengukuran pada 

android. 
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ABSTRACT 

 Oyster mushroom is one type of fungus that is often found and widely 

cultivated by farmers of course because of its content. The process of fungal 

enlargement in the kumbung depends on physical factors such as humidity. To get 

the most out of cultivation, it is necessary to pay attention to several factors, 

namely temperature and humidity. In the development of technology in 

agriculture, especially mushroom cultivation, there have been many models of 

temperature and humidity regulators to facilitate temperature and humidity 

regulation. As the development of wireless technology, settings are no longer 

done manually, but with a remote control. Moisture control conducted in this 

study aims to design and create a control system that is applied to wooden boards 

with controls measuring 80 cm. The actuators used are wooden boards and one 

glass of water. The sensor used is SHT11 (humidity), as a humidity gauge. From 

the results of the study, the moisture obtained after the control process meets the 

needs of oyster mushrooms to grow. The system can reach the target from the set 

point that has been determined. Humidity measurement tool Mushroom Using 

Internet of things (iot) based on Arduino Uno and Wifi Module has been 

successfully created. This tool is used to detect mold moisture, this tool can also 

display measurement results on Android. 
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