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ABSTRAK 

 

Perpustakaan adalah suatu tempat yang difungsikan sebagai 

salah satu pusat informasi, ilmu pengetahuan, rekreasi, edukasi, 

penelitian, serta memberikan berbagai layanan jasa lainnya. 

Sekolah Menengah Kejuruan Negeri Prigen yang didirikan pada 

tahun 2005, merupakan lembaga pendidikan yang berada di 

Kecamatan Prigen, Kabupaten Pasuruan.  

Untuk saat ini Smk Negeri Prigen Hanya mempunyai 

sistem yang bersifat internal dalam pengolahan data 

perpustakaan, Namun belum ada sistem yang mampu 

memberikan informasi kepada anggota perpustakaan mengenai 

data data perpustakaan secara langsung. Oleh sebab itu, 

dikembangkanlah aplikasi perpustakaan berbasis mobile untuk 

membantu mengatasi permasalahan tersebut.  Penelitian ini 

menggunakan metode Waterfalldalam pengembangan sistemnya. 

Metode ini memungkinkan terjalinnya komunikasi antara 

pengembang dan pelanggan, sehingga proses pengembangan 

aplikasi dapat secara cepat diselesaikan.  

 Tujuan dari penelitian ini diharapkan dapat membantu 

admin perpustakaan dalam mempermudah anggota perpustakaan 

dalam memperoleh informasi mengenai tempat buku, stok buku, 

dan denda yang ada di perpustakaan juga mempermudah proses 

peminjaman. 

 

Kata Kunci: Perpustakaan, Aplikasi Mobile, Android, Metode 

Waterfall 
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ABSTRACT 

 

A library is a place that functions as a center for 

information, science, recreation, education, research, as well as 

providing various other services. Prigen Public Vocational High 

School founded in 2005, is an educational institution located in 

Prigen District, Pasuruan Regency. 

For now, Prigen State Senior High School only has an 

internal system in processing library data, but there is no system 

that is able to provide information to library members about 

library data directly. Therefore, a mobile-based library 

application was developed to help overcome these problems. This 

study uses the Waterfallmethod in developing the system. This 

method allows for communication between developers and 

customers, so that the application development process can be 

completed quickly. 

The purpose of this study is expected to help library 

admins in facilitating library members in obtaining information 

about the place of books, book stock, and fines in the library as 

well as simplify the borrowing process. 

 

Keywords: Library, Mobile Application, Android, 

WaterfallMethod 
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