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ABSCTRACT 

 

Football is a popular sport in Indonesia, with fans from all walks 

of life. During its introduction, spectators are frequently detected 

with fraudulent tickets, owing to the officer's inability to 

discriminate between genuine and phony tickets. The goal of the 

research is to use Arduino to create an RFID (Sensor Radio 

Frequency Identification) system for football spectator tickets. 

Users will register on a website, and their information will be 

kept in a MySQL database and displayed on a Visual Basic 

interface. To prevent spectators from entering with false tickets, 

the prototype employs an RFID tag as a ticket that is read by an 

RFID reader. The data from the read RFID tag will be sent to the 

Arduino AtMega 328, which will display it on the Visual Basic 

interface. The data from the database and the prototype will be 

compared, if they don't match, the audience will be required to 

re-register on the website if it is appropriate, the audience will be 

permitted to enter the stadium. 
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Rancang Bangun Sensor RFID (Radio Frequency 

Identification) Untuk Tiket Penonton Sepak Bola 

Menggunakan Arduino 

Moch Faris Afrianto 

Jurusan Teknik Informatika, Fakultas Teknik, Universitas 

Yudharta Pasuruan 

ABSTRAK 

Sepak bola merupakan olahraga yang digemari oleh seluruh 

lapisan masyarakat Indonesia. Dalam penyelenggaraanya sering 

dijumpai penonton dengan tiket palsu, hal tersebut dikarenakan 

adanya kelengahan pengawasan petugas dalam membedakan tiket 

asli atau palsu. Penelitian yang akan dilakukan dibuat Rancang 

Bangun Sensor RFID (Radio Frequency Identification) Untuk 

Tiket Penonton Sepak Bola Menggunakan Arduino. Pengguna 

akan melakukan pendaftaran melalui website yang datanya akan 

tersimpan pada database MySQL dan ditampilkan pada interface 

Visual Basic. Pada prototype menggunakan RFID tag sebagai 

tiket dan dibaca dengan RFID reader dengan tujuan untuk 

mencegah penonton masuk dengan tiket palsu. Data RFID tag 

yang terbaca akan diteruskan ke Arduino AtMega 328 untuk 

dapat ditampilkan pada interface Visual Basic. Kedua data yang 

berasal dari database dan prototype akan dibandingkan, apabila 

tidak sesuai maka penonton harus melakukan pendaftaran ulang 

pada website dan jika sesuai maka penonton dipersilahkan masuk 

stadion.  

 

Kata Kunci : RFID, Arduino, Website, Database MySQL, 
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