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ABSTRACT 

The limitations of recognition of fiber optics tissue tools so that 

students have difficulty studying the fiber optics network. One 

way to increase knowledge using Augmented learning media 

using Augmented Reality. Therefore, this research will make the 

application of the recognition of a fiber optics device. so that 

students can visualize and combine the real world with the virtual 

so that students are more ready to take material on fiberoptic 

networks and improve the learning spirit. This application was 

created using the Marker Base Tracking method to display 3D 

objects. The research method used is the method of studies and 

for application development using waterfall. The results of this 

study build an optical fixed application. The testing was carried 

out by demonstrating to SMK direct students who tried this app, 

the students were requested to fill in a questionnaire as a top 

assessment of the app they had used. The results of the 86% 

distance testing presenter testing, an effective corner testing in 

45-90, 100% camera testing, 50% light presenter testing and the 

result of the number questionnaire question that concluded that 

the presenter 81.50% which concluded that the application user 

equipment application can be optics to help the fiscal network 

learning network 

Keyword : Augmented Reality, Marker Based Tracking, 

Waterfall, Unity3D, Fiber Optics 
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ABSTRAK 

Keterbatasan pengenalan alat jaringan fiber optik 

sehingga siswa kesulitan mempelajari materi jaringan fiber optik. 

Salah satu cara untuk meningkatkan ilmu pengetahuan dengan 

menggunakan media pembelajaran Augmented Reality. Maka dari 

itu penelitian ini akan membuat aplikasi pengenalan alat fiber 

optik sehingga siswa dapat memvisualisasikan dan 

menggabungkan dunia nyata dengan virtual agar siswa lebih siap 

menempuh materi- materi tentang jaringan fiber optik dan 

meningkatkan semengat belajar. Aplikasi ini dibuat dengan 

menggunakan metode Marker Based Tracking untuk 

menampilkan objek 3D.Metode penelitian yang digunakan yaitu 

metode studi kasus dan untuk pengembangan aplikasi 

menggunakan waterfall. Hasil Penelitian ini membangun aplikasi 

pengenalan alat fiber optik. Pengujian yang dilakukan dengan 

mendemonstrasikan ke siswa SMK langsung yang mencoba 

aplikasi ini, para siswa- siswi diminta untuk mengisi kuesioner 

sebagai penilaian atas aplikasi yang telah mereka gunakan. Hasil 

presentase pengujian jarak 86% , pengujian sudut yang efektif 

pada posisi 45
0
-90

0
 , pengujian kualitas kamera sebesar 100% , 

pengujian cahaya 50% dan hasil dari jumlah keselurahan 

pertanyaan kuesioner indeks presentase sebesar 81.50% yang 

menyimpulkan bahwa pengguna aplikasi pengenalan alat fiber 

optik menggunakan augmented reality dapat untuk membantu 

pembelajaran jaringan fiber optik. 

Kata Kunci :Augmented Reality, Marker Based Tracking, 

Waterfall, Unity3D, Alat Fiber Optik 
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