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ABSTRACT 

Grapes or the scientific name Vitis vinifera is one of the 

fruit plants that have been widely known and widely used by the 

people of Indonesia. To improve the quality of grape production, 

namely by protecting the plant from diseases caused by fungi and 

microorganisms. In general, diseases in grapes have 4 (four) types 

of diseases, namely black rot, black measles, blight leaves (leaf 

blight), and mites (mites). In this study, it is proposed to use the 

Gray Level Cooccurrence Matrix (GLCM) and Neural Network 

texture extraction methods for the classification of grape leaf 

disease. The dataset that will be used in this study is taken from 

Kaggle, where each class has a dataset of 80. There are 4 (four) 

classes for classification, namely healthy leaves, leaf black 

measles, leaf blight, and black rot. The method used in this 

research is Backpropagation Neural Network (BPNN) using 

texture features. backpropagation neural network model with 

NPRTOOL toolbox with input layer = 10, hidden layer 10, and 

output layer 4 with root mean square error of = 0.0425. Then the 

results of the test have an accuracy rate of 92.5%. 

Keywords: Classification, Gray Level Cooccurrence Matrix 

(GLCM), Neural Network, grape leaf disease. 
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ABSTRAK 

Buah anggur atau nama ilimiah Vitis vinifera merupakan 

salah satu tanaman buah yang telah banyak dikenal dan digunakan 

secara luas oleh masyarakat Indonesia. Untuk meningkatkan mutu 

produksi buah anggur yakni dengan cara menjaga tanaman tersebut 

dari penyakit yang disebabkan oleh jamur dan mikroorganisme 

Secara umum penyakit pada tanaman buah anggur mempunyai 4 

(empat) jenis penyakit yakni busuk hitam (black rot), campak 

hitam (black measles), hawar daun (leaf blight) dan tungau (mites). 

Pada penelitian ini akan diusulkan menggunakan metode ekstraksi 

tekstur Gray Level Cooccurrence Matrix (GLCM) dan Neural 

Network untuk klasifikasi penyakit daun anggur. Dataset yang akan 

digunakan pada penelitian ini mengambil dari kaggle, di mana 

setiap kelas mempunyai dataset 80. Ada 4 (empat) kelas sebagai 

klasifikasi yang dilakukan yaitu daun sehat, campak hitam daun, 

hawar daun, dan busuk hitam daun. Metode yang digunakan pada 

penelitian ini yaitu Backpropagation Neural network (BPNN) 

dengan menggunakan fitur tekstur. model backpropagation neural 

network dengan toolbox nprtool dengan input layer = 10, hidden 

layer 10 dan output layer 4 dengan hasil root mean square error 

sebesar =  0.0425. Kemudian hasil dari pengujian mempunyai 

tingkat akurasi 92.5 %. 

Kata kunci : Klasifikasi, Gray Level Cooccurrence Matrix 

(GLCM), Neural Network, penyakit daun anggur.  
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