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ABSTRAK 

Faiqotul Himmah Hafaz : 201486010024. Implementasi Strategi 

Pembelajaran Kooperatif Teams Games Tournaments Pada Mata Pelajaran 

Fiqih Di Mi Miftahul Ulum Puntir. Skripsi, Jurusan Program Pendidikan 

Agama Islam, Fakultas Agama Islam, Universitas Yudharta Pasuruan. Dosen 

Pembimbing: Dr. M. Anang Sholikhudin, S.PdI,M.PdI 

Kata Kunci : Implementasi, model TGT, MI 

Dalam pembelajaran sekarang ini ditemukan berbagai kendala dalam pendidikan, 

kebanyakan siswa memiliki pengetahuan kognitif yang cukup baik tetapi mereka 

kurang mampu menerapkan pengetahuan, keterampilan, maupun sikap dalam 

kehidupan yang nyata atau masalah yang mereka hadapi. Pengetahuan yang 

mereka terima dari sekolah hanya merupakan informasi dari guru berupa fakta, 

konsep, maupun teori, disisi lain mereka tidak dilatihkan untuk menemukan 

sendiri informasi atau pengetahuan, sehingga pengetahuan tersebut tidaklah 

bermakna bagi mereka. 

Untuk mengetahui implementasi strategi pembelajaran tersebut, rumusan masalah 

penelitian ini adalah sebagai berikut : 1. Bagaimana implementasi model 

pembelajaran strategi Teams Games Tournaments (TGT) pada mata pelajaran 

Fiqih di MI Miftahul Ulum Puntir? 2. Bagaimana hasil implementasi  model 

pembelajaran strategiTeams Games Tournaments (TGT) pada mata pelajaran 

Fiqih di MI Miftahul Ulum Puntir? 3. Apa faktor penghambat dan pendukung 

dalam implementasi model pembelajaran strategi Teams Games Tournaments 

(TGT) pada mata pelajaran Fiqih di MI Miftahul Ulum Puntir?. 

Untuk menjawab pertanyaan di atas, penelitian ini dirancang dengan 

menggunakan jenis penelitian lapangan (field research) dimana data penelitian 

dikumpulkan melalui pengumpulan data yang dilakukan  dengan observasi, 

wawancara dan dokumentasi. Penulis meneliti secara langsung bagaimana proses 

pembelajaran dengan menggunakan Strategi Pembelajaran Kooperatif Teams 

Games Tournaments pada mata pelajaran Fiqih. 

Adapun hasil dari penelitian ini adalah 1) Pembelajaran siswa harus disesuaikan 

dengan tujuan pembelajaran, materi pembelajaran dan kondisi siswa sebagai 

subjek dalam pembelajaran (kelompok atau individual). Salah satu model 

pembelajaran yang dapat diterapkan adalah model pembelajaran kooperatif Teams 

Games Tournaments (TGT). 2)Hasil peneliti dari penerapan Strategi Pembelajaran 

Kooperatif Teams Games Tournaments yakni dapat menumbuhkan kreativitas 

siswa dan melatih siswa agar lebih bisa berkomunikasi dengan teman sebaya 

meskipun belum cocok untuk dapat meningkat hasil belajar siswa. 3) Dalam 

menerapkan model Strategi Pembelajaran Kooperatif Teams Games Tournaments 

peneliti menemukan beberapa hambatan yaitu : sulitnya mengelompokkan siswa 

yang mempunyai kemampuan heterogen dari segi akademis, membutuhkan waktu 

yang tidak sedikit. Adapun faktor pendukung yang ditemukan peneliti adalah 

melibatkan siswa dengan keaktifan siswa selama pembelajaran, siswa bisa lebih 

bersosialisasi dengan sesama, motivasi belajar siswa lebih tinggi, dan juga dapat 

menumbuhkan rasa tanggung jawab pada diri siswa. 

i 
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ABSTRACT 

 

Faiqotul Himmah Hafaz: 201486010024. Implementation of Cooperative 

Learning Strategy Teams Games Tournaments On Fiqih Subjects In Mi 

Miftahul Ulum Puntir. Thesis, Department of Islamic Education Program, 

Faculty of Islamic Affairs, University of Yudharta Pasuruan. Supervisor: Dr. M. 

Anang Sholakhudin, S. PdI, M.PdI 

Keywords: implementation, model TGT, MI 

In today's learning found many obstacles in education, most students have good 

cognitive knowledge but they are less able to apply knowledge, skills, or attitudes 

in real life or problems they face. The knowledge they receive from schools is 

only information from teachers in the form of facts, concepts, and theories, on the 

other hand they are not trained to find their own information or knowledge, so that 

knowledge is not meaningful to them. 

To find out the implementation of the learning strategy, the formulation of this 

research problem is as follows: 1. How is the implementation of learning strategy 

model Teams Games Tournaments (TGT) on Fiqih subjects in MI Miftahul Ulum 

Puntir? 2. How is the result of the implementation of learning strategy model of 

Games Games Tournaments (TGT) on Fiqih subjects in MI Miftahul Ulum 

Puntir? 3. What are the inhibiting and supporting factors in the implementation of 

Teams Games Tournaments (TGT) strategy learning model in Fiqh subjects at MI 

Miftahul Ulum Puntir ? 

To answer the above question, this research is designed by using field research 

type where research data is collected through data collecting by observation, 

interview and documentation. The author examines directly how the learning 

process using Cooperative Learning Strategy Teams Games Tournaments on Fiqh 

subjects. 

The results of this study are 1) Student learning should be tailored to the 

objectives of learning, learning materials and conditions of students as subjects in 

learning (group or individual). One of the learning models that can be applied is 

Teams Games Tournaments (TGT) cooperative learning model. 2) The results of 

researchers from the implementation of Cooperative Learning Strategies Teams 

Games Tournaments that can foster student creativity and train students to be 

more able to communicate with peers although not suitable to improve student 

learning outcomes. 3) In applying model Cooperative Learning Strategy Teams 

Games Tournaments researchers found some obstacles are: the difficulty of 

classifying students who have heterogeneous ability in terms of academic, takes 

time not less. The supporting factors found by the researcher is to involve students 

with students activeness during learning, students can more socialize with others, 

higher student learning motivation, and also can foster a sense of responsibility in 

student self. 

 

ii 
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