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ABSTRAK 

Android application is one of the effective, efficient and innovative ways as 

a medium of information. The development of technology makes Android the 

choice for delivering information easily by civil servants. At present the personnel 

information especially in Pasuruan Regency Government has not been fully 

accepted and known by some civil servants. This application of the Pocket Book 

Aparatur Sipil Negara (ASN) includes a breakthrough that can provide staffing 

information effectively and efficiently. The purpose of this application is to 

facilitate PNS in Pasuruan Regency in accessing information related to personnel 

administration. 

The methodology approach used in the study is the SDLC Method (System 

Development Life Cycle). This method is divided into several stages in a sequence 

starting from planning, analysis, design, implementation and maintenance. In 

making this application, researchers use android studio tools. The results 

obtained in the assessment through a questionnaire that has been given to some 

civil servants in Pasuruan regency get the conclusion that this application can 

help in the media of personnel administration information with an interpretation 

percentage of 72%. Based on the results above, that with the Pocket Book 

Application, the Android-based ASN Pocket Book as the Civil Service 

Administration Information Media for PNS in Pasuruan Regency is useful for civil 

servants in the Pasuruan Regency Government in accessing information related to 

personnel administration. 

Keywords: System Development Life Cycle, Android, ASN Pocket Book 
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ABSTRAK 

Aplikasi Android merupakan salah satu cara yang efektif, efisien dan 

inovatif sebagai media informasi. Berkembangnya teknologi membuat android 

menjadi pilihan untuk penyampaian informasi dengan mudah oleh PNS. Saat ini 

informasi kepegawaian khususnya di Pemerintah Kabupaten Pasuruan belum 

sepenuhnya diterima dan diketahui oleh sebagian PNS. Aplikasi Buku Saku 

Aparatur Sipil Negara (ASN) ini termasuk sebuah terobosan yang bisa 

memberikan informasi kepegawaian secara efektif dan efisien. Tujuan dari 

aplikasi ini adalah memudahkan PNS di Kabupaten Pasuruan dalam mengakses 

informasi terkait administrasi kepegawaian. 

 Metodologi pendekatan yang digunakan dalam penelitian adalah Metode 

SDLC ( System Development Life Cycle). Metode ini dibagi menjadi beberapa 

tahapan yang dilakukan secara berurutan mulai dari perencanaan, analisis, desain, 

implementasi dan perawatan. Dalam pembuatan aplikasi ini, peneliti 

menggunakan tool android studio. Hasil yang didapat dalam penilaian melalui 

kuesioner yang telah diberikan kepada beberapa PNS di Kabupaten Pasuruan 

mendapatkan kesimpulan bahwa aplikasi ini dapat membantu dalam media 

informasi administrasi kepegawaian dengan persentase interpretasi sebesar 72%. 

Berdasarkan hasil di atas, bahwa dengan adanya Aplikasi Buku Saku Buku Saku 

ASN berbasis Android sebagai Media Informasi Administrasi Kepegawaian PNS 

di Kabupaten Pasuruan ini bermanfaat untuk PNS di Lingkungan Pemerintah 

Kabupaten Pasuruan dalam mengakses informasi yang berkaitan dengan 

administrasi kepegawaian. 

Kata Kunci : System Development Life Cycle, Android, Buku Saku ASN 
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