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ABSTRAK 

  Di era pambangunan ini perkembangan teknologi mendorong manusia 

untuk terus berfikir kreatif untuk memaksimalkan kinerja teknologi yang ada 

untuk meningkatkan kerja manusia dalam kehidupan sehari-hari. Hampir semua 

aktifitas kegiatan manusia menggunakan teknologi modern, mulai dari dunia 

industri, rumah tangga bahkan bidang pertanian. Dalam bidang pertanian masih 

memiliki kendala, salah satunya penyiraman air pada tanaman yang masih secara 

manual. 

Untuk itu perlu difikirkan sebuah alat penyiram tanaman secara otomatis. 

Dimana alat ini mengganti peran manusia dalam perawatan tanaman yaitu dalam 

hal penyiram tanaman. Salah satu metode ini membantu kerja manusia dalam 

setiap harinya agar lebih efisien waktu dan praktis tanpa harus ketempatnya. 

Dengan alat ini diharapkan kegiatan bercocok tanam dengan sistem 

penyiram tanaman secara otomatis semakin diminati.  Karena alat ini dibuat mampu 

menyiram tanaman secara otomatis berdasarkan nilai kelembaban tanah yang 

dideteksi oleh sensor soil moisture. Dengan sistem pengontrolannya menggunakan 

arduino sebagai mikrokontroller dan juga pemberi perintah terhadap water pump. 
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