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ABSTRACT 

Basic Electronics is the introduction of electronic components which are 

basic and frequently used in electronic circuits-circuits. Electronic component is 

a tool that is often used in the implementation of the introduction of electronics. 

For the general public which is the learners have trouble understanding the 

material functions of the basic components of electronics feet. This caused the 

right media presence has not been used in understanding material introduction 

basic electronics component foot function. 

Previous research by Yudha Nawa Miroslav year 2016 presents Media 

applications introduction to basic electronics engineering Class X Video Audio 

Engineering Program using android-based Augmented reality. Deficiencies in the 

application the existence of specific functions in electronic components. In this 

study designed application electrical components foot function introduction to the 

technology of Augmented reality. so it is expected to facilitate the public to learn 

about Electronics. 

Testing performed indicates that Augmented Reality as a basic 

component of the introduction of electronic media has increased the percentage of 

pretest posttest 16% that has the right to question the percentage of 50% pretest 

and posttest 66%. Feasibility test results have a percentage of the feasibility of 

76% and it can be concluded that the quality of applications AR introduction 

function walk components basic electronics has a category "viable". 
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ABSTRAK 

Elektronika dasar adalah pengenalan terhadap komponen-komponen 

elektronika yang bersifat dasar dan sering digunakan dalam rangkaian-rangkaian 

elektronik. Komponen elektronika merupakan alat yang sering digunakan dalam 

implementasi pengenalan elektronika. Bagi masyarakat umum yang merupakan 

pembelajar mengalami kesulitan memahami materi fungsi kaki komponen dasar 

elektronika. hal ini di sebabkan belum adanya media yang tepat yang digunakan 

dalam memahami materi pengenalan fungsi kaki komponen dasar elektronika. 

Penelitian sebelumnya oleh Yudha Nawa Anggara tahun 2016 menyajikan 

aplikasi Media pengenalan Teknik Elektronika dasar Kelas X Program keahlian 

Teknik Audio Video menggunakan Augmented reality berbasis android. 

Kekurangan pada aplikasi tersebut belum adanya fungsi spesifik pada kaki 

komponen elektronika. Pada penelitian ini dirancang aplikasi pengenalan fungsi 

kaki komponen elektronika dengan teknologi Augmented reality. sehingga 

diharapkan mempermudah masyarakat untuk mempelajari Elektronika. 

Pengujian yang dilakukan menunjukkan bahwa Augmented Reality sebagai 

media pengenalan komponen dasar elektronika mengalami peningkatan persentase 

pretest posttest 16% yang memiliki persentase soal yang benar pretest 50% dan 

posttest 66%. Hasil uji kelayakan memiliki persentase kelayakan sebesar 76 % 

dan dapat disimpulkan bahwa kualitas aplikasi AR pengenalan fungsi kaki 

komponen dasar elektronika memiliki kategori “Layak”. 
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DAFTAR ISTILAH 

Augmented reality (ar) : teknologi yang cara kerjanya dengan memasukkan 

objek virtual 3D ke dalam lingkungan nyata 

C# : Sebuah bahasa pemrograman yang berorientasi 

objek yang dikembangkan oleh Microsoft sebagai 

bagian dari inisiatif kerangka .NET Framework 

 


