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MOTTO 

 

Ilmu adalah cahaya, akal adalah penglihatan batin, barang 

siapa yang menyibukkan diri dengan ilmu dan akal, mereka 

akan sukses dan terhindar dari kekhawatiran dunia dan 

akhirat. Inilah harapan orang yang tengah belajar. Tujuan 

akhir dan cita-cita mereka. 

(Abu Bakar AL-Saljain) 

 

“Orang yang menuntut ilmu bearti menuntut rahmat ; orang 

yang menuntut ilmu bearti menjalankan rukun Islam dan 

Pahala yang diberikan kepada sama dengan para Nabi”. 

 

 ( HR. Dailani dari Anas r.a ) 

 

 

Syukur kehadirat Allah SWT atas segala nikmat dan 

karunia-Nya, sehingga saya dapat menyelesaikan tugas 

akhir skripsi ini untuk kupersembahkan kepada: 

    Bapak dan Ibu tercinta yang tidak pernah 

lelah berdoa untuk putranya. Saudara-saudaraku yang 

telah memberi dukungan dan semangat dalam keadaan 

apapun.  

Teman-teman di Teknik Informatika angkatan yang telah 

bersama-sama berjaung menuntut ilmu.   
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ABSTRACT 

 

Pasuruan City is a city that is strategically located and has complete 

public facilities. One of them is pharmacy which is one of the important factors 

needed by the community to ensure the availability of pharmacy services when the 

community needs it (Ministry of Health, 2006). 

The distribution of pharmaceutical services is related to access to health 

services themselves. Ease of access to pharmacies is one of the crucial problems. 

Meanwhile, the Health Information System which deals with spatial aspects has 

not run optimally in the ranks of health service agents so that the abundance of 

data owned by agencies can only provide very little information (Driedger, et al., 

2007). With the rapid development of technology today, technology can be used to 

provide information about the location of pharmacies quickly and easily 

accessible. Similar research has also been developed by an academic, with the 

title "Analysis and Design of Geographic Information Systems Location of 

Pharmacy Jambi City (Hernando & Roestam, 2017) 

On the basis of these problems, an android application is designed that 

can store pharmacy data in SQLite databases. The method used in this 

application is the location based service method. This application will access 

google maps to map the location of the pharmacy and display pharmacy 

information from the SQLite database. So that this application is expected to help 

meet the needs of the community for information about pharmacies. 

Keywords: location based service, SQLite, Pharmacy, Android. 
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ABSTRAK 

 

  Kota Pasuruan merupakan kota yang berlokasi strategis dan memiliki 

fasilitas umum yang lengkap. Salah satunya adalah fasilitas pelayanan 

kefarmasian atau apotek yang merupakan salah satu faktor penting yang 

dibutuhkan masyarakat untuk menjamin tersedianya pelayanan kefarmasian ketika 

masyarakat membutuhkan (Departemen Kesehatan, 2006). 

Distribusi pelayanan kefarmasian memiliki keterkaitan dengan akses 

terhadap pelayanan kesehatan itu sendiri. Kemudahan akses ke apotek menjadi 

salah satu permasalahan yang krusial. Sementara itu, Sistem Informasi Kesehatan 

yang menyangkut aspek spasial belum berjalan optimal dalam jajaran agen 

pelayanan kesehatan sehingga melimpahnya data yang dimiliki instansi hanya 

dapat memberikan informasi yang sangat sedikit (Driedger, et al., 2007). Dengan 

pesatnya perkembangan teknologi saat ini, teknologi dapat dimanfaatkan untuk 

memberikan informasi tentang lokasi apotek secara cepat dan mudah diakses. 

Penelitian serupa juga pernah dikembangkan oleh seorang akademisi, dengan 

judul “Analisis dan Perancangan Sistem Informasi Geografis Lokasi Apotek kota 

Jambi (Hernando & Roestam, 2017) 

 Atas dasar masalah tersebut, dirancanglah aplikasi android yang dapat 

menyimpan data apotek pada database SQLite. Metode yang digunakan pada 

aplikasi ini adalah metode location based service Aplikasi ini akan mengakses 

google maps untuk memetakan lokasi apotek dan menampilkan informasi apotek 

dari database SQLite. Sehingga diharapkan aplikasi ini dapat membantu 

memenuhi kebutuhan masyarakat akan informasi tentang apotik. 

Kata kunci : location based service, SQLite, Apotek, Android. 
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