
CURRICULUM VITAE 

 

A. KETERANGAN DIRI 

1. Nama    : Moeis Syahril 

2. Tempat/Tanggal Lahir : Pasuruan, 12 Juli 1995 

3. NIM    : 201369040018 

4. Jurusan   : Teknik Informatika 

5. Semester   :VIII (Genap) 

6. Tahun Ajaran   : 2013/2017 

7. Jenis Kelamin   : Laki-laki 

8. Agama    : Islam 

9. Status Perkawinan  : Belum Kawin 

10. Pekerjaan   : Mahasiswa 

11. Alamat    : Dsn. Pranti RT/RW 02/03 Desa Wedoro  

  Kec. Pandaan 

12. Riwayat Pendidikan  : SD Thn 2001-2007 SMP Thn 2007-2010  

  SMA Thn 2010-2013 

13. Riwayat Pekerjaan  : - 

14. Riwayat Organisasi  : - 



 

Demikian daftar Riwayat Hidup ini saya buat dengan sesungguh-

sungguhnya dan apabila dikemudian hariterdapat keterangan yang tidak benar 

maka saya bersedia di tuntut dimuka pengadilan serta bersedia menerima segala 

tindakan yang diambil oleh pemerintah. 

 

Pasuruan, 24 Juli 2017 

 

 

      Moeis Syahril 

Penulis 



 

 

sing UnityEngine; 

using System.Collections; 

public class MenuAR : MonoBehaviour { 

 //membuat variable resize layar 

 public GUISkin guiSkin; 

 private float guiRatio; 

 private float sWidth; 

 private Vector3 GUIsF; 

 public GameObject sekat1,sekat2, sekat3,sekat4,sekat22,sekat23; 

 void Awake(){ 

  sWidth = Screen.width; 

  guiRatio = sWidth / 1920; 

  GUIsF = new Vector3 (guiRatio, guiRatio, 1); 

 } 

 void OnGUI(){ 

  GUI.skin = guiSkin; 

  MultiObjek (); 

 } 



 

 


