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ABSTRACT 

Since the advanced of technology, Electrical energy is main need of 

humans. the level requirement of electrical energy is measured at low or high 

usaging of humans, Save electricity is one way to help the budget efficiency of 

cost incurred electricity effect due energy lamp usage.the function lamp as 

lighting can also occur due to waste of electricity due to lights that continue until 

they are forgotten. 

At last research was developed On/ off Controller system technology using 

Bluetooth connection. But, there problems is range distance Bluetooth connection 

would be reduced if the distance was far. So at this research studying a method 

firebase can transmit data to Esp8266(NodeMCU) to remote system On / Off the 

lamp far controller. 

The research is purposing as the Lamp Controller application system is 

expected to make it easier to control the lights from a distance so that it can save 

electricity usage. The result also showed that system responsiveness test is 1mbps 

bandwidth speed was score 3 Second delay time and if the test 1.6 Mbps 

bandwidth speed was result 1 second delay time. That means score was that the 

shorter the bandwidth the shorter the delay time. In the questionnaire test, was 

overall functional aspect system has a preset percentage of 89.4%. The results 

obtained after comparing the feasibility of software are that the functional quality 

of the Lamp Controller system has a "very feasible" category. 
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ABSTRAK 

 Dengan berkembangnya teknologi yang semakin canggih untuk dapat 

menyelesaikan kebutuhan manusia dari segala aspek. Listrik adalah salah satu 

kebutuhan manusia yang sangat berguna. Rendah atau tingginya pemakaian listrik 

tergantung pada tingkat kebutuhan manusia. Penghematan listrik salah satu cara 

untuk membantu efisiensi anggaran biaya yang dikeluarkan akibat pemakaian 

listrik akibat nyala lampu. Lampu yang berfungsi sebagai penerangan juga dapat 

terjadi pemborosan pemakaian listrik akibat nyala lampu yang terus menerus 

hingga lupa dimatikan.  

Pada peneltian sebelumnya ada penelitian yang mengembangkan teknologi 

sistem kendali On/Off lampu menggunakan koneksi bluetooth namun kendala 

yang ada pada penelitian tersebut adalah jarak jangkauan koneksi bluetooth akan 

berkurang jika jaraknya jauh. Maka penelitian ini mengusulkan metode firebase 

yang dapat mengirimkan data ke Esp8266(NodeMCU) untuk mengendalikan 

sistem On/Off  lampu dari jarak jauh.  

Dengan adanya sistem aplikasi Lamp Controller diharapkan akan 

mempermudah mengontrol lampu dari jarak jauh sehingga dapat menghemat 

pemakain listrik. Pada pengujian Responsif sisitem dengan keceptan bandwitch 1 

Mbps menghasilkan waktu delay 3 detik dan jika kecepatan bandwitch 1,6 Mbps 

menghasilkan delay 1 detik, dengan ini meyatakan semaikin besar bandwitch 

semakin singkat waktu delay yang terjadi. Pada pengujian kuisoner menyatakan 

sisitem aspek fungsional secara keseluruhan memiliki presaentase kalayakan 

sebesar 89,4 %. Hasil yang di dapatkan setelah membandingkan presntase 

kelayakan perangkat lunak  adalah disimpulkan bahwa kualitas fungsional sistem 

apliksi Lamp Controller memiliki kategori “sangat layak”.  

 

Kata kunci: Lampu, firebase, esp8266(NodeMCU). 
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