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ABSTRAK

Persoalan yang hendak dikaji dalam penelitian ini adalah mengenai
Bagaimana komunikasi interpersonal antara orang tua dengan anak pemain game
online fre fire. Penelitian ini menggunakan metode kualitatif deskriptif. Metode
dalam pengumpulan data yaitu dengan wawancara terstruktur. Kemudian data
tersebut dianalisis secara kritis dengan teori Konsep Komunikasi Interpersonal
(Suranto, 2011). Dari hasil penelitian ini di temukan bahwa komunikasi
interpersonal orang tua dengan anak pemain game online free fire dalam
menggunakan komunikasi verbal dan komunikasi nonverbal kurang efektif
bahkan cenderung mendapat respon yang negatif dari anak. Hal tersebut terjadi
karena adanya kesalahpahaman antara orang tua dan anak ketika berkomunikasi.
Komunikasi verbal merupakan komunikasi antara orang-orang secara tatap muka,
yang memungkinkan setiap pesertanya menangkap reaksi seorang lain secara
langsung. Kemudian beberapa bentuk komunikasi nonverbal yang digunakan
antara orang tua dengan anak pemain game online free fire diantaranya gerakan
tubuh (body movement, posture,and gesture), kontak mata (eye contact), ekspresi
wajah (facial expression), intonasi suara (vocal cues). Dalam penelitian ini
bermaksud peneliti memberikan saran bahwa dalam membangun hubungan dan
komunikasi interpersonal antara orang tua dengan anak pemain game online,
orang tua sebagai komunikan harus bisa membangun komunikasi yang baik
kepada anak mereka. Agar komunikasi yang di lakukan oleh orang tua kepada
anaknya bisa tersampaikan dengan baik dan terjalin hubungan personal yang baik
antara orang tua dengan anak.

Kata Kunci : Komunikasi interpersonal, Komunikasi Orang tua dengan anak
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ABSTRACT

The problem to be examined in this research is about how interpersonal
communication between parents and children of online fre fire game players. This
research uses descriptive qualitative method. The method in collecting data is
structured interviews. Then the data is analyzed critically with the theory of the
Interpersonal Communication Concept (Suranto, 2011). From the results of this
study it was found that the interpersonal communication between parents and
children playing free fire online games in using verbal communication and
nonverbal communication was less effective and even tended to get a negative
response from children. This happens because of a misunderstanding between
parents and children when communicating. Verbal communication is
communication between people face-to-face, which allows each participant to
capture another person's reaction directly. Then several forms of nonverbal
communication used between parents and children of online free fire game players
include body movements (body movement, posture, and gesture), eye contact,
facial expressions, voice intonation (vocal cues). . In this study, the researcher
intends to provide suggestions that in building interpersonal relationships and
communication between parents and children of online game players, parents as
communicants must be able to build good communication with their children. So
that the communication carried out by parents to their children can be conveyed
well and there is a good personal relationship between parents and children.

Keywords: interpersonal communication, parent-child communication
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