
 

 

 

 الباب الأول 

 مقدمة

 أ.خلفية

في  .تحدد.تيال.الأسس.أحد.هو.التعليم بالتقدم  الأمة  تقدم  يبدأ  وتقدمها.  الأمة  مرونة 
 1مجال التعليم. من المتوقع أن يكون تعليم الموارد البشرية الجيد محركًا لتقدم وازدهار الأمة. 

واع ومخطط لخلق جو من التعلم وعملية التعلم حتى يتمكن الطلاب .جهد.التعليم هو
النفس والشخصية   والتحكم في  والدينية  الروحانية  لديهم  ليكون  إمكاناتهم  تطوير  بنشاط من 

لا يجعل   2شخصية النبيلة والمهارات التي يحتاجونها بأنفسهم والمجتمع والأمة والدولة. والذكاء وال
أيضًا بشخصية نبيلة. وهذا يتماشى  التعليم الجيد الطلاب أذكياء أكاديميًا فحسب، بل يتمتع  

الطلاب تطوير إمكاناتهم إلى أقصى حد وأشمل يتُوقع من  الوطني حيث  التعليم    . مع أهداف 
 ذكي ونبيل. 

الظعععروف المتوقععععة. ق يتحقعععق هعععدف التعلعععيم .كثععع اً ععععن.للتعلعععيم فتلععع .الحعععاي.الوضعععع 
اب هععو جععودة الععتعلم الععتي لا أحععد الأسععب الوطني بشكل مثاي. جودة التعليم لا تععلال منخفضععة.

تلال أقل مععن المسععتوط المطلععوب تحقيقععا. يرجععع اافععام جععودة الععتعلم إلى عععدة عوامععل، مععن بعع  
( الفصععل ا المدرسععة والقيععادة والتمويععل ودعععم المجتمععع يععديرعوامععل أىععرط بسععبب ضععع  إدارة  

ا..يععلال.لا.الععذ .المعلععم.احععفاف.هععو.مهععم.آىععر.سععبب.الفقععر..ومشععكلات الععتعلم .هععيمني.متخلفععً
اللغععة .في.ضعععفاء.الخععريج .فعع ن.ونتيجةلععذل ،.الإجععراءات.أو.الحقععا ق.كلمععات.حفعع .تعلععم.علععى

سععتكون أنشععطة التععدريس والععتعلم ذات 3الصعععبة..اليوميععة.المشععاكل.مععع.التعامععل.في.والمهععارات
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فعالية عالية إذا ق يركل التعلم فقط علععى إتقععان المعرفععة حععول مععا يععتم تدريسععا، بععل يركععل علععى اسععتيعاب مععا يععتم 
                            تدريسا بحيث يتم تضمينا ويعم

ركعععععععا ل .علعععععععى.بنعععععععاءً .الطعععععععلاب..قبعععععععل.معععععععن.اليوميعععععععة.الحيعععععععاة.في.وممارسعععععععتا.اسعععععععتيعابا.ويعععععععتم.كضعععععععم 
ا،.تعلععععععم العععععععي   تعلععععععم القيععععععام(،.العمععععععل.تعلععععععم تعععععععرف(،.أن.تعلععععععم).المعرفععععععة.تعلععععععم.مثععععععل.الععععععتعلم وتعلععععععم .معععععععً
 4المبهج(.  و.والفعال.والإبداعي.النشط. التعلم.ونفسيًا،.جسديً .تكون(،.أن. تعلم.نفس .تكون.أن

التعلم. ليس فقط يجلس  الطلاب يشاركون بشكل مباشر في  فا دة إذا كان  التعلم أكثر  سيكون 
الطلاب الآىرين  بهدوء يراقب المعلم يشرح المادة، ولكن يلعب الطلاب أيضًا دوراً نشطاً مع المعلم أو مع  

إن مشاركة الطلاب في التعلم ستكون تجربة تعليمية من قبل الطلاب  للحصول على المعرفة بناءً على التعلم.
التعليمية. التعليمي   وسيكون من الأسهل على الطلاب فهم مفهوم المواد  كما هو الحال مع علم الأحياء 
كان الطلاب يشاركون بشكل مباشر في عملية    الذ  يعد أحد الدروس التي سيكون من الأسهل فهمها إذا 

 لإشراك الطلاب في التعلم يجب تأسيس اتصال جيد ب  الطلاب والمعلم .  التعلم.

بالتأكيد    تسمح أنشطة الاتصال ب  الطلاب والمعلم  لهم بتبادل الأفكار لتطوير الأفكار والفهم.
  أن التواصل غ  الراسخ يمكن أن يكون لا تأث   سيكون للتواصل الراسخ تأث  إيجابي على التعلم. في ح

وتسمى وسا ل الاتصال في التعلم أيضًا   يمكن أن يحدث هذا بسبب انحراف يحدث في الاتصال.  معاكس.
 وسا ل التعلم. 

هي أداة أو أداة مساعدة يستخدمها المعلمون أو المعلمون في سياق التواصل مع الطلاب أو   لعبة
التع  5. الطلاب أهداف  نقل  على  المعلم   مساعدة  على  قادرة  التعليمية  وسا ل  تكون  أن  المتوقع  لم من 

 بشكل فعال وعملي وجذاب ، بحيث يكون الطلاب أو الطلاب أكثر سعادة في عملية التعلم.

الباحث  سوكارجا  ملاحظات  معارف  الإسلامية  الثانوية  المدرسة  الدراسي  في  العام   \۲۰۱۹في 

  لعبة تم الحصول على معلومات تفيد بأن معلمي اللغة العربية هناك يستخدمون بالفعل العديد من    ۲۰۲۰
تم تطبيق وسا ل التعلم في شكل    التي تم إعدادها بالفعل من قبل المدارس مثل شاشات الكريستال السا ل.

التي تم  الوسا ل  استخدام  المعلم  المحدود ويفضل  والمال  الوقت  بسبب  تستخدم  تعد  لعبة ولكن ق  وسا ل 
 إعدادها بالفعل من قبل المدرسة. 
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تطب  لعبة تم  التي  اللعبة  على  عمل  القا مة  أوراق  في  موجودة  ألعاب  هي  المدرسة  في  سابقًا  يقها 
هذه الوسا ل أقل فعالية في الاستخدام لأنها لا تستوفي أحد معاي  الوسا ل الفعالة. تعتبر أنشطة    الطلاب.

الألعاب الإعلامية التي تم تطبيقها أقل قدرة على زيدة   تعلم الطلاب أحد معاي  وسا ل الإعلام الفعالة.
تعلم الطلاب لأن اللعبة سلبية. لا يوجد تفاعل متبادل ب  الطلاب والطلاب الآىرين أو الطلاب    أنشطة

 والمعلم .

 Truth orالألعاب   وسا لفي شكل ألعاب يمكن أن تعلز أنشطة تعلم الطلاب هي   وسا لإحدط 

Dare.    لعباTruth or Dare  التي تأتي من الكلمة Truth   ندونيسيا الحقيقة و  الحقيقة التي تعني في إDare 
هذه لعبة يتم فيها الإجابة على الأسئلة بصدق    Truth or Dare   لذا فهي لعبة  وهو ما يعني الشجعان.

القيام بها بجرأة. البطاقات.  Truth or Dareلعبة    وتحتو  على تحديت يجب  البطاقة   استخدم نوع  من 
ومع ذل  ، في هذه الدراسة    عادة ما تتم اللعبة هذه في مجموعات. Dare.6والبطاقة الثانية    Truthالأولى  

 رد . قمت بتطبيقا بشكل ف

وقد تم ذل  من قبل باحث  آىرين في مواضيع أىرط ، ولكن لا تلال هناك   Truth or Dareلعبة  
لعبة   بعمل  الباحث  يهتم  وبناء على ذل   القصور.  أوجا  العربية. Truth or Dareبعض  المواد  من    على 

المنتجا أفضل من  ذات جودة  ألعاب  منتجات  إنتاج  قادرة على  اللعبة  تكون  أن  السابقة.المتوقع  فيما    ت 
 Truth)  لعبة الحقيقة أو الجرأة أثار استخدام  يتعلق بالأهداف والمقاصد ، حدد الباحث عنوان الدراسة "

Or Dare) في ترقية القوة الجاذبية لحف  المفردات في المدرسة الثانوية الإسلامية معارف سوكارجا ." 

 ب. مشكلات البحث 

  العثور على بيانات المشكلة التالية:بناءً على الخلفية الموصوفة ، تم    

الجرأة  أثار استخدام  كيفية.  ۱ الحقيقة أو  الجاذبية    (Truth Or Dare)  لعبة  القوة  ترقية  في 
 .لحف  المفردات في المدرسة الثانوية الإسلامية معارف سوكارجا

تأث ات.  ۲ هناك  الجرأة استخدام  هل  أو  الحقيقة  القوة    (Truth Or Dare)  لعبة  ترقية  في 
 .المفردات في المدرسة الثانوية الإسلامية معارف سوكارجا الجاذبية لحف 

 أهداف البحث  -ج
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في ترقية القوة الجاذبية لحف     (Truth Or Dare)  لعبة الحقيقة أو الجرأة استخدام  لتعرف  .۱
 .المفردات في المدرسة الثانوية الإسلامية معارف سوكارجا

الجرأة استخدام  تأث ات  لتعرف.  ۲ أو  الحقيقة  القوة    (Truth Or Dare)  لعبة  ترقية  في 
 .المفردات في المدرسة الثانوية الإسلامية معارف سوكارجا الجاذبية لحف 

 د. أهمية البحث 

 . نظري أ

لعبة الحقيقة   استخدامأن تكون نتا ج هذه الدراسة إحدط إسهامات التفك  في  من المتوقع  
المفردات في المدرسة الثانوية    في ترقية القوة الجاذبية لحف   (Truth Or Dare)الجرأة  أو  

 .الإسلامية معارف سوكارجا

 . عملياب

تعلم ممتعة ۱ المتوقع أن تكون وسا ل  اللعبة هذه ، من  . بالنسبة للطلاب ، مع وجود وسا ل 
سواء بشكل   ,ة التعلمويمكن أن تليد من نشاط الطلاب, ويمكن أن تجذب الطلاب لمواصل

 مستقل أو معًا حتى يتمكنوا من توسيع آفاقهم. 

التعلم هذه قادرة على إضافة مراجع وأن ۲ . بالنسبة للمعلم  ، من المتوقع أن تكون وسا ل 
 تصبح وسا ل بديلة للمعلم  في تطبيق أساليب التعلم الفعالة والفعالة. 

اراً بديلًا يجب أن تنظر فيا المدرسة في تحديد . بالنسبة للمدارس ، من المتوقع أن يكون ىي۳
 . وسا ل تعلم اللغة العربية

. بالنسبة لعاق التعليم ، من ىلال وسا ل التعلم ، من المتوقع أن تكون وسيلة اتصال فعالة في ٤
 عملية التعلم من أجل تحس  نتا ج تعلم الطلاب واهتماماتهم.

 حدود البحث. ه

 في هذه الدراسة ، فهناك حدود زمنية ، ثم نطاق البحث كما يلي:  البحث الموصوفحدود أما  

 .فقط Truth or Dare لعبة الحقيقة أو الجرأة المستخدمة. ۱

 . الغرم من هذا التعلم هو زيدة جاذبية المشاركة في أنشطة التدريس والتعلم. ۲



 

 

 

 .. النقاش هو فقط نطاق المفردات۳

 

 ف. تعريف المصطلحات 

أ    هي  معينة  الألعاب  قواعد  باتباع  البعض  بعضهم  مع  يتفاعلون  الذين  اللاعب   ب   مسابقة 
  .لتحقيق أهداف معينة أيضًا

 Dareوهو ما يعني باللغة الإندونيسية الحقيقة و   Truthمستمدة من الكلمة    Truth or Dareلعبة   

هي لعبة تحتو  على أسئلة يجب الإجابة عليها   Truth or Dareلذا فهي لعبة   7وهو ما يعني الشجعان. 
 8بصدق وتحتو  على تحديت يجب القيام بها بجرأة.

 المفردات حسب قاموس المفردات الإندونيسية. المفردات هي مفردات اللغة.

مقارنهو  T  اىتبار  ومتوسط    اىتبار  معينة  قيمة  ب   الفرق  ا لتقييم    T  اىتبارلسكانية.  المجموعة 

المصطلح   هنا   Tاىتبار  واحدة لذل  يستخدم   عينة T  اىتبار  أو  One Sample T Testيسمى أيضا 
 عينة واحدة. 
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