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ABSTRACT 

 

Water is really needed by humans for bathing, drinking, 

washing and other needs. The main problems that occur for water 

resources include the excessive use of water which ultimately 

makes monthly expenditures swell. Therefore, a water bath 

monitoring system was made that utilizes NodeMCU, Water Level 

sensors as water level readers, and Turbidity Sensors as water 

turbidity readers which will then be displayed on applications 

accessed through Android smartphones. With this system, the 

community can monitor water levels and turbidity in real time. So 

as to reduce waste and water resources are maintained. 

 

Keywords: NodeMCU, Water Level sensor, Turbidity Sensor, 

Firebase Realtime Database, Android 
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ABSTRAK 

 

Air sangat di butuhkan oleh manusia untuk mandi, 

minum, mencuci dan kebutuhan lainnya. Masalah utama yang 

terjadi untuk sumber daya air meliputi penggunaan air yang 

berlebihan yang akhirnya membuat pengeluaran bulanan menjadi 

membengkak. Oleh karena itu dibuatlah sistem monitoring bak air 

yang memanfaatkan NodeMCU, Sensor Water Level sebagai 

pembaca ketinggian bak air, dan Sensor Turbidity sebagai 

pembaca kekeruhan air yang nanti ditampilkan pada aplikasi yang 

diakses melalui smartphone android. Dengan adanya sistem 

tersebut masyarakat dapat memantau ketinggian dan kekeruhan 

air secara realtime. Sehingga dapat mengurangi pemborosan dan 

sumber daya air tetap terjaga. 

 

Kata kunci : NodeMCU, Sensor Water Level, Sensor Turbidity, 

Firebase Realtime Database, Android 
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