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ABSTRACT 

 

The rapid development of technology as an information 

system has helped human life a lot. The ease of obtaining 

information provides benefits to users, including educational 

organizations and institutions. Bursa Kerja Khusus is an 

institution at Vocational High Schools that plays a role in 

providing job vacancy information for alumni. However, the 

reality distribution of job vacancies at SMK Prigen is still not 

optimal. Based on the identified problems, this study aims: (1) 

Designing the BKK android application in SMK Negeri Prigen. 

(2) Knowing the performance and quality of the 

software developed.  

The development method used is a waterfall, consisting of 

stages (1) Communication. (2) Planning. (3) Modeling. (4) 

Construction. (5) Deploying software. 

This research resulted in (1) a Bursa Kerja Khusus android 

application as a medium for distributing job vacancies for alumni 

(2) the results of the functional and compatibility test obtained a 

score of 100% or feasible, while the application efficiency 

performance test ran well without experiencing force close. 23% 

highest CPU usage, highest memory usage at 136 KiB, and 

highest network usage at 970 bytes / second. 

 

Keywords: Development, Special Job Fairs, Mobile Application, 

Android, Waterfall Method 
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ABSTRAK 

 

Pesatnya perkembangan teknologi sebagai sistem informasi 

telah banyak membantu kehidupan manusia. Kemudahan dalam 

mendapatkan informasi memberikan manfaat kepada 

penggunanya, termasuk organisasi maupun instansi pendidikan. 

Bursa Kerja Khusus merupakan sebuah lembaga di Sekolah 

Menengah Kejuruan yang berperan dalam memberikan informasi 

lowongan kerja untuk para alumni. Namun kenyataannya 

penyaluran informasi lowongan kerja di SMK Negeri Prigen 

masih belum optimal.  Berdasarkan masalah yang teridentifikasi, 

penelitian ini bertujuan: (1) Merancang aplikasi android BKK di 

SMK Negeri. (2) Mengetahui kinerja dan kualitas perangkat 

lunak yang dikembangkan. 

Metode pengembangan yang digunakan adalah waterfall, 

terdiri dari tahap (1) Komunikasi. (2) Perencanaan. (3) 

Pemodelan. (4) Konstruksi. (5) Penyerahan perangkat lunak. 

Penelitian ini menghasilkan (1) aplikasi android bursa kerja 

khusus sebagai media dalam penyaluran informasi lowongan 

kerja bagi alumni (2) hasil pengujian functional suitabillity dan 

compatibility memperoleh skor 100% atau layak, sedangkan pada 

pengujian performance efficiency aplikasi dapat berjalan dengan 

baik tanpa mengalami force close dengan penggunaan CPU 

tertinggi 23%, penggunaan memory tertinggi pada 136 KiB, dan 

penggunaan network tertinggi pada angka 970 bytes/second. 

 

Kata Kunci: Perancangan, Bursa Kerja Khusus, Aplikasi Mobile, 

Android, Metode Waterfall  
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