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 ABSTRACT 

Technological developments in various fields change 

the style and way of life of people. Many applications and 

devices can facilitate and accelerate human work. In the world 

of education, there are several applications that are used to 

accelerate the management of academic data, from registration 

to inputting grades. At SMK Negeri Prigen in managing student 

academic data still use manual methods and also in the delivery 

of information is still not evenly distributed, thus hampering the 

data management process. Therefore, in this study, the author 

will develop a student application on an Android device that 

can be accessed online, by using web services and firebase 

cloud messaging as a means of delivering and processing data 

and information to all users. It is hoped that the results of this 

study can facilitate the process of managing academic data at 

Prigen State Vocational Schools. Based on the results of 

compatibility, performance and functional testing which also 

uses Firebase as a test, it is produced that the existing functions 

in the student application can run well and smoothly, and there 

are no errors at API levels 19, 26, 27 and 28, in performance 

testing as well. can say it is feasible. 

 

Keywords: Student Administration, Mobile Applications, 

Android, Waterfall Method, Android Studio, Web Services
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ABSTRAK 

Perkembangan teknologi dalam berbagai bidang 

mengubah gaya dan cara hidup masyarakat.Banyak aplikasi 

maupun perangkat yang dapat memudahkan dan mempercepat 

pekerjaan manusia. Dalam dunia pendidikan, terdapat beberapa 

aplikasi yang digunakan untuk mempercepat pengelolaan data 

akademik, dari pendaftaran hingga penginputan nilai. Di SMK 

Negeri prigen dalam pengelolaan data akademik siswa masih 

menggunakan cara manual dan juga dalam penyampaian 

informasi masih belum merata, sehingga menghambat proses 

pengelolaan data. Oleh karena itu pada penelitian ini, penulis 

akan mengembangkan sebuah aplikasi kesiswaan pada 

perangkat android yang bisa di akses secara online, dengan 

memafaatkan web service dan firebase cloud messaging sebagai 

sarana penyampaian dan pengolahan data maupun informasi 

kepada seluruh pengguna. Di harapakan hasil dari penelitian ini 

dapat memudahkan dalam proses pengelolaan data akademik 

yang ada di SMK Negeri Prigen. Berdasarkan hasil pengujian 

compability, performance dan functional yang juga 

memanfaatkan firebase sebagai pengujiaanya, dihasilkan 

bahhwa fungsi yang ada pada aplikasi kesiswaan dapat berjalan  

dengan dengan baik dan lancar, dan tidak terjadi error pada 

tingkat API 19, 26, 27 dan 28, pada pengujian performance juga 

dapat di katakana layak. 

 

Kata kunci : Administrasi Siswa, Aplikasi Mobile, Android, 

Metode Waterfall , Android Studio,Web Services 
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