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USE OF ANDROID BASED OPEN STREET MAP
TECHNOLOGY SEARCHING FOR PONDOK
PESANTREN IN PASURUAN DISTRICT

Andik Kurniawan
Informatics Engineering Study Program, University of Yudharta
Pasuruan

ABSTRACT

This study aims at producing an islamic boarding schools
mapping application in Pasuruan Regency using Open Street Map
(OSM) on android to search the informations of islamic boarding
school easier. This research is based on the quantity of islamic
boarding schools in Pasuruan were a lot and there was no system
to accomodate the informations. The method of this study was used
research and development (RnD) which adapted Borg and Gall
model. The software producing divided on three phases. The first
phase was identification and data collecting using quitionnaire.
The second phase was software development that consists of
planning, design, coding, and testing. The third phase was sofware
development analytic with quantitative descriptive. The results of
this software development show; (1) the development of islamic
boarding school mapping application in Pasuruan Regency was
suitable to use; and (2) amount 53,8% of the respondents agreed
that islamic boarding schools mapping information make it easier
to find the information.

Keywords: open street map, android, islamic boarding school
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PENGGUNAAN TEKNOLOGI OPEN STREET MAP
BERBASIS ANDROID PENCARIAN PONDOK
PESANTREN DI KABUPATEN PASURUAN

Andik Kurniawan
Program Studi Teknik Informatika, Universitas Yudharta
Pasuruan

ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan aplikasi
pemetaan pondok pesantren di Kabupaten Pasuruan menggunakan
Open Street Map (OSM) pada android agar mempermudah dalam
pencarian informasi sebuah pondok pesantren. Penelitian ini
dilatarbelakangi oleh banyaknya pondok pesantren di Kabupaten
Pasuruan namun belum ada sistem yang menampung informasi
berkaitan dengan hal tersebut. Penelitian ini menggunakan metode
penelitian pengembangan (RnD) yang mengadaptasi model Borg
dan Gall. Tahap pembuatan software ini terbagi menjadi tiga fase.
Fase pertama terdiri dari identifikasi masalah dan pengumpulan
data melalui kuisioner. Fase kedua yaitu pengembangan software
terdiri dari planning, design, coding, dan testing. Fase ketiga yaitu
analisis pengembangan sofware dengan deskriptif kuantitatif. Hasil
pengembangan  software ini  menunjukkan bahwa; (1)
pengembangan aplikasi pemetaan informasi pondok pesantren di
Kabupaten Pasuruan layak digunakan; dan (2) sebesar 53,8%
responden setuju bahwa aplikasi pemetaan informasi pondok
pesantren mempermudah dalam pencarian.

Kata kunci : open street map, android, pondok pesantren.
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