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ABSTRACT 

Employees are important subjects who can mobilize all the 
resources in the organization. Organizations will be difficult to 
develop without employees, because there are organizations 
established in employees that can be managed and managed by 
an organization properly. In the management of staffing 
administration at SMK Negeri Prigen, so far it is still not 
computerized and does not yet have a database as a medium for 
storing staffing. This causes several problems that often occur, 
such as those that occur in the staffing files that cause incomplete 
information about staffing data at SMK Negeri Prigen. Therefore, 
a mobile-based application was developed using Android Studio 
software to help resolve the issue. This research uses the 
prototyping method in developing the system. This method 
enables communication between the developer and the customer, 
so the application development process can be completed quickly. 
This research is expected to help in managing staffing data and 
also support the smooth and more effective and efficient 
implementation of personnel administration. 
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ABSTRAK 

Pegawai merupakan subjek penting yang memiliki 
kemampuan untuk menggerakkan semua sumber daya dalam 
sebuah organisasi. Organisasi akan sulit berkembang tanpa 
adanya pegawai, karena kekuatan sebuah organisasi terletak pada 
pegawai yang dapat mengelola dan menangani sebuah organisasi 
dengan baik. Dalam pengelolaan administrasi kepegawaian di 
SMK Negeri Prigen, selama ini masih belum sepenuhnya 
terkomputerisasi dan belum memiliki sebuah basis data sebagai 
media untuk menyimpan berkas kepegawaian. Hal ini 
mengakibatkan beberapa masalah yang sering terjadi, seperti 
hilangnya berkas-berkas kepegawaian yang menyebabkan kurang 
lengkapnya informasi tentang data kepegawaian di SMK Negeri 
Prigen. Oleh sebab itu, dikembangkanlah aplikasi kepegawaian 
berbasis mobile menggunakan software Android Studio untuk 
membantu mengatasi permasalahan tersebut.  Penelitian ini 
menggunakan metode prototyping dalam pengembangan 
sistemnya. Metode ini memungkinkan terjalinnya komunikasi 
antara pengembang dan pelanggan, sehingga proses 
pengembangan aplikasi dapat secara cepat diselesaikan. 
Penelitian ini diharapkan dapat membantu dalam mempermudah 
pengelolaan data kepegawaian serta mendukung kelancaran 
pelaksanaan administrasi kepegawaian yang lebih efektif dan 
efisien. 

 

Kata kunci : Pegawai, Aplikasi Mobile, Android, Metode 
Prototyping, Android Studio 
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