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ABSTRACT

MI Mustarsyidin is an educational institution at the
elementary school level. The savings data processing system
currently running is done manually. Data recording and
storage is written in a book and calculations using excel.
Therefore, the authors provide a solution in the form of an
Android-based savings application as a way to improve
payment management.

The savings application is created using the SDLC
method (system development life cycle). Therefore, this
research is deemed necessary to design a savings
application that can simplify the data collection and storage
process, so that the information you want to process and
obtain will run quickly and accurately. The results of this
study are in the form of an android-based savings
application that can help provide information to increase
school payments.
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Merancang Aplikasi Tabungan Android Untuk
Meningkatkan Pembayaran

(MI MUSTARSYIDIN)

Nailil Munah
Program Studi Teknik Informatika Fakultas Teknik

ABSTRAK

MI Mustarsyidin Merupakan lembaga pendidikan
setingkat sekolah dasar. Sistem pengolahan data tabungan
yang berjalan saat ini dikerjakan secara manual. Pencatatan
dan penyimpanan data ditulis didalam buku dan
perhitungannya menggunakan excel. Oleh karena itu penulis
memberikan solusi berupa aplikasi Tabungan android
sebagai salah satu cara untuk meningkatkan management
pembayaran.

Aplikasi tabungan dibuat menggunakan metode SDLC
(system development life cycle). Maka dari itu penelitian ini
dianggap perlu untuk merancang aplikasi tabungan yang
dapat mempermudah proses pendataan dan penyimpanan,
sehingga informasi yang ingin diproses dan didapat nantinya
akan berjalan dengan cepat dan akurat. Hasil dari penelitian
ini berupa aplikasi tabungan android yang dapat membantu
memberikan informasi untuk meningkatkan pembayaran
sekolah.

Kata Kunci : Tabungan, Pembayaran, Android, SDLC
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