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M. Iqbal Bahrul Asror Informatica engineering Study Program, Faculty 
of Engineering, University of Yudharta Pasuruan, Motorcycle 

Automation Systems Using Fingerprint and Touch Sensors, Supervisor 

Rahmad Zainul Abidin S.kom M.kom 

 
The development of science and technology is increasing, 

especially in the field of electronics, there are many advantages that 

can be obtained from the development of electronics. The purpose of 

this study is to create a system that can provide motorbike users with 
sophistication in technology, namely fingerprint sensors and touch 

sensors, where fingerprints give a sophisticated impression when 

turning on and off a motorbike engine can also provide more security 
because of frequent cases of motorcycle theft. This research uses 

engineering research methods which include system design, hardware 

design, software design, hardware and software testing, and testing 
analysis. The system designed in this study uses Arduino Uno as a 

microcontroller, fingerprint as security and sophistication to turn on 

and turn off a motorcycle engine, the touch sensor can turn off the turn 

signal that lights up after turning right or left. 
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Abstrak 
 

 

M.   Iqbal   Bahrul   Asror   Program   Studi   Teknik   
Informatika,   Fakultas   Teknik, Universitas Yudharta Pasuruan, 

Sistem Automasi Sepeda Motor Menggunakan Sensor Sidik Jari dan 

Sensor Sentuh, Pembimbing Rahmad Zainul Abidin S.kom M.kom 

 

Perkembangan  ilmu  pengetahuan  dan teknologi  semakin  

meningkat  terutama  di bidang   elektronika, banyak    keuntungan    

yang   dapat    diperoleh   dari   perkembangan elektronika tersebut. 
Tujuan penelitian ini adalah membuat sistem yang dapat memberikan 

pengguna motor kecanggihan dalam teknologi yaitu sensor fingerprint 

dan sensor sentuh,dimana fingerprint memberikan kesan canggih pada 

saat menghidupkan maupun mematikan mesin motor juga dapat 
memberikan keamanan lebih karena kerap terjadinya kasus pencurian 

sepeda motor. Penelitian ini menggunakan metode penelitian rekayasa 

teknik yang meliputi desain sistem, perancangan hardware, 
perancangan software, pengujian hardware dan software, dan analisis 

pengujian. Sistem yang dirancang pada penelitian ini menggunakan 

Arduino Uno sebagai mikrokontroller, fingerprint sebagai keamanan  

dan kecanggihan untuk menghidupkan dan mematikan mesin sepeda 
motor, sensor sentuh dapat mematikan lampu sein yang menyala 

setelah berbelok ke kanan atau ke kiri.     

 

Kata kunci :    Arduino, fingerprint, sensor sentuh,lampu sein, 
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MOTTO 

 

Jangan pergi mengikuti kemana jalan akan berujung. Buat 

jalanmu sendiri dan tinggalkanlah jejak.  

 

“ Tetap Tenang,Kuasai, Taklukkan ” 
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