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ABSTRACT 

Hospitalization room availability in hospitals is 

essential. As new patients continue to grow and room 

availability is running low, this can disrupt hospital 

operations. The room availability information system at Wava 

Husada Hospital still uses LAN (Local Area Network).  if the 

patient wants to get an inpatient room must ask the information 

department. 

The hospital room availability applications can be a 

solution to provide information about the availability of 

inpatient rooms to patients more accurately. The application is 

built with the Java programming language and uses a MySQL 

Database. The application development method uses the 

waterfall model. The testing of this application is done by Black 

Box testing and Firebase Test Lab. With this Hospital Room 

Availability Application, the authors hope to be able to support 

data processing and patient administration. 

The aftereffects of the tests that have been completed can 

be reasoned that with the application of the room accessibility 

of the Wava Husada Hospital can convey information on the 

availability of inpatient rooms rapidly and precisely. 

 

Keywords: Information Systems, Hospital Room Availability, 

Android, BlackBox, Firebase Test Lab. 

  



vi 

 

PERANCANGAN  

APLIKASI ANDROID KETERSEDIAAN KAMAR  

RUMAH SAKIT WAVA HUSADA 

 

Tegar Is Prayogi 

Program Studi Teknik Informatika, Universitas Yudharta 

Pasuruan 

ABSTRAK 

Ketersediaan kamar rawat inap rumah sakit merupakan hal 

yang esensial. Saat pasien baru terus bertambah dan 

ketersediaan kamar semakin menipis, hal tersebut dapat 

menggangu operasional rumah sakit. Sistem informasi 

ketersedian kamar di Rumah Sakit Wava Husada masih 

menggunakan LAN(Local Area Network). sehingga apabila 

pasien ingin mengetahui ketersediaan kamar rawat inap harus 

menanyakan kepada bagian informasi. 

Aplikasi Ketersediaan Kamar Rumah Sakit Berbasis 

Android dapat menjadi solusi untuk memberikan informasi 

tentang ketersediaan kamar rawat inap kepada pasien lebih 

akurat. Aplikasi tersebut dibangun dengan Bahasa 

pemrograman Java dan menggunakan Database MySQL. 

Metode pengembangan aplikasi menggunakan model 

waterfall. Pengujian aplikasi ini dilakukan dengan BlackBox 

Testing dan Firebase Test Lab . 

Hasil pengujian yang sudah dilakukan dapat disimpulkan 

bahwa dengan adanya Aplikasi Ketersedian Kamar Rumah 

Sakit Wava Husada dapat menyampaikan informasi 

ketersediaan kamar rawat inap dengan cepat dan akurat. 

 

Kata Kunci : Sistem Informasi, Ketersediaan Kamar Rumah 

Sakit, Android, BlackBox, Firebase Test Lab. 
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