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ABSTRAK 

Disaat rumah dalam keadaan sepi ditinggal 

pergi oleh penghuninya untuk melakukan aktifitas 

sehari-hari keamanan dan kenyamanan adalah 

prioritas utama yang harus dipenuhi oleh sebagian 

besar masyarakat penghuni rumah. Berdasarkan  

penelitian yang diperoleh, tujuan dari penelitian ini 

adalah memanfaatkan Smart Home dengan 

microcontroller ESP32 cam dan Sensor gerak berbasis 

Internet of Things (IoT) sebagai dasar penelitian untuk 

mendeteksi keamanan rumah pada saat ditinggal oleh 

penghuninya. Microcontroller ESP32 cam yang dapat 

diprogram melalui arduino IDE, kemudian 

difungsikan untuk mengambil fotodan mengirim 

notifikasi ke smartphone melalui App Inventor, dari 

smartphone bisa striming video. Secara teknis 

perpaduan antara microcontroller ESP32 cam dan 

Sensor gerak, yang dikembangkan sebagai prototype 

dalam penelitian ini dinamakan sebagai sistem 

keamanan rumah. Mekanisme dari sistem keamanan 

rumah ini adalah ketika Sensor mendetekni adanya 

Gerakan maka Sensor akan mengirim sinyal ke 

microcontroller ESP32 cam akan bunyi alarm dan 

dikirim notifikasi ke smartphone melalui App 

Inventor dan dari smartphone bisa menjalankan dan 

menghentikan pengambilan video secara striming 

secara berulang ulang sebagai bentuk sistem 

keamanan kepada pemilik rumah. Hasil yang 

diperoleh dari penelitian ini adalah pemilik rumah bisa 

mengawasi keadaan  rumah secara otomatis dengan 

menggunakan smartphone. 

Kata kunci: Micocontroller ESP32 cam, sensor gerak, 

internet of things, smartphone 
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ABSTRACT 

When the house is quiet, the occupants leave 

it to carry out their daily activities, safety and comfort 

are the top priorities that must be fulfilled by most of 

the residents of the house. Based on the research 

obtained, the purpose of this study is to utilize a Smart 

Home with an ESP32 cam microcontroller and 

Internet of Things (IoT) based motion sensors as the 

basis for research to detect home security when its 

occupants are left alone. The ESP32 cam 

microcontroller can be programmed via the Arduino 

IDE, then functioned to take photos and send 

notifications to smartphones via the App Inventor, 

from smartphones to video trim. Technically a 

combination of an ESP32 cam microcontroller and a 

motion sensor, which was developed as a prototype in 

this study, is called a home security system. The 

mechanism of this home security system is when the 

sensor detects movement, the sensor will send a signal 

to the ESP32 cam microcontroller to sound an alarm 

and send a notification to the smartphone via the App 

Inventor and from the smartphone it can run and stop 

video shooting repeatedly as a form of security 

system. to the home owner. The results obtained from 

this study are that home owners can monitor the state 

of the house automatically by using a smartphone. 

Keywords: ESP32 cam micocontroller, motion 

sensor, internet of things, smartphone  
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