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ABSTRAK 

 
Banyaknya minat masyarakat yang menuntut ilmu di 

yayasan darut taqwa khususnya di pondok pesantren Ngalah. 

dengan Jumlah pertumbuhan santri  yang semakin banyak tiap 

tahunnya, begitu juga dengan pekembangan pada smartphone 
yang semakin pesat, sehigga muncul aplikasi E-DORMITORY 

untuk memudahkan walisantri dalam pencarian informasi terkait 

asrama-asrama di pondok pesantren ngalah yang terintegrasikan 

dalam aplikasi basis android. Penelitian ini bertujuan untuk 
mempermudah pekerjaan panitia dalam proses penerimaan santri 

baru serta mempermudah walisantri dalam mengakses informasi 

seputar asrama. Metode perancangan aplikasi yang digunakan 
adalah SLDC yang terdiriatas analisis, observasi, 

implementasidan testing. Tujuan dari penelitian ini adalah  selain 

dapat membantu mempermudah pekerjaan PPDB serta walisantri 

dalam mengakses asrama pondok pesantren Ngalah, juga 
meminimalisir macetnya kegiatan asrama saat penerimaan santri 

baru. 

Kata kunci –Aplikasi Android,metodeSLDC. 
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ABSTRACT 

 
There is a lot of public interest in studying at the darut taqwa 
foundation, especially in the Ngalah Islamic boarding school. 

With the growing number of students growing every year, as well 

as the increasingly rapid development of smartphones, the E-
DORMITORY application appears to make it easier for walisantri 

to search for information related to dormitories in Islamic 

boarding schools which are integrated in an Android-based 

application. This research discusses about facilitating the 
committee's work in the process of accepting new santri to 

facilitate access to information about dormitories. The 

application design method used is SLDC which consists of 
analysis, observation, implementation and testing. The purpose of 

this research is not only to be able to help PPDB and walisantri 

work in accessing the Ngalah Islamic boarding school 

dormitories, but also to minimize jams in boarding activities when 
accepting new students. 

 

Keywords - Android application, SLDCmethod. 
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