
 

 

LAMPIRAN – LAMPIRAN 

Berikut ini diagram lingkaran dari detail hasil survey terhadap 35 

responden usia 13-15 tahun. 

 



 

 

Berikut ini penulisan kode program (Coding) yang dipakai dalam 

pembuatan aplikasi game edukasi aksara jawa. 

  



 

 

  



 

 

Berikut ini adalah 10 marker yang digunakan dalam menampilkan 

objek aksara jawa di aplikasi. 

 

Berikut ini barcode untuk mengunduh aplikasi aksara jawa. 

 

  



 

 

Berikut ini tabel Correlation test dari hasil T-Test di SPSS.  
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