
RANCANG BANGUN SISTEM MONIORING KETINGGIAN AIR

SUNGAI MENGGUNAKAN INTERNET OF THINGS (IOT) DAN

FIREBASE DATABASE SECARA REALTIME

SKRIPSI

Diajukan untuk memenuhi salah satu syarat

memperoleh gelar sarjana komputer

Oleh :

RIZKI DWI MARJIANTO

2015.69.04.0034

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA 

FAKULTAS TEKNIK

UNIVERSITAS YUDHARTA PASURUAN

2019

1



2



3



4



       Pada dasarnya kita hanya meminjam waktu pada semesta,

tinggal menunggu kapan waktu itu habis, dan berpulang pada Nya.

     ~Bimbim Slank~

        Jangan pernah sia-siakan waktu, manfaatkan waktu

      untuk membahagiakan orang-orang di sekitar kita. Karena mungkin

    kelak akan kita sadari bahwa patah hati terhebat adalah

     saat orang tua yang semakin menua

      dan kita masih belum menjadi apa-apa.
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ABSTRACT

Flood disaster is a disaster that cannot be avoided, it is already familiar

in every region through which a large river often floods when the rainy season

arrives which every year takes casualties or material, this is due to the difficulty

of monitoring river water conditions. Therefore a river water level monitoring

system was made using Arduino, an ultrasonic sensor to detect river water levels,

and a firebase realtime database as a store of river water level data, and river

water level data displayed on an application accessed via an android smartphone.

With this system, the community can monitor river water levels in real time, and

can know when there is a possibility of flooding, so as to minimize casualties or

material losses.

Keywords: Arduino, Ultrasonic sensors, firebase Realtime database, Android
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ABSTRAK

Bencana banjir merupakan  bencana  yang  tidak  dapat  dihindari, sudah

tidak asing lagi di setiap wilayah yang dilalui sungai besar sering terjadi banjir

apabila musim hujan datang yang setiap tahunnya memakan korban jiwa ataupun

materi,  ini dikarenakan sulitnya memantau keadaan air sungai. Oleh karena itu

dibuatlah sistem monitoring ketinggian air sungai memanfaatkan arduino, sensor

ultrasonik sebagai pembaca ketinggian air sungai, dan firebase realtime database

sebagai  penyimpan  data  ketinggian  air  sungai,  dan  data  ketinggian  air  sungai

tersebut  ditampilkan  pada  aplikasi  yang  diakses  melalui  smartphone  android.

Dengan adanya sistem tersebut masyarakat dapan memantau ketinggian air sungai

secara realtime,  dan dapat  mengetahui  kapan kemungkinan akan terjadi  banjir,

sehingga dapat meminimalisir korban jiwa ataupun materi.  

Kata kunci : Arduino, Sensor ultrasonik, firebase realtime database, android
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