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ABSTRAC

In the field of transportation, one of the technological developments can
be found in a parking door bar. Sometimes a parking door cross system is still
manually with a parking doorkeeper who unlocks the door bar lid, parking users
have to struggle to wait for the parking guard so it is less efficient and takes a
long time. Tool making is done as one of the efforts in the advancement of
technology to provide ease and comfort through the development of automated
systems on the parking space in the form of automatic crossings. The components
used for the design of the system are Arduino Uno, barcode reader, servo motor,
ID-card (KTS) and database, the data base system is very helpful in the data
storage of each card holder. Based on the results of measurements and testing,
testing on ID card (KTS) with barcode reader sensor can detect with a distance of
3 cm to a distance of < 5 cm, testing on the servo motor with the servo round
Arduino only up to 90 degrees, and on the test system On the appliance as a
whole is able to open the door bar automatically with a distance barcode reader

sensor with a maximum distance of 5cm.

Keywords: monitoring, Arduino, barcode reader, database.
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ABSTRAK

Dalam bidang transportasi, salah satu perkembangan teknologi dapat kita
temukan dalam suatu palang pintu parkir. Terkadang sistem palang pintu parkir
masih secara manual dengan seorang penjaga pintu parkir yang membuka tutup
palang pintu, pengguna parkir harus susah-susah menunggu penjaga palang parkir
sehingga kurang efektif dan membutuhkan waktu yang lama. Pembuatan alat
dilakukan sebagai salah satu usaha dalam kemajuan teknologi untuk memberikan
kemudahan dan kenyamanan melalui pengembangan sistem otomatis pada tempat
parkir berupa palang pintu otomatis. Komponen yang digunakan untuk
perancangan sistem adalah Arduino Uno, barcode reader, motor servo, id-
card(KTS) dan database, Sistem data base sangat membantu dalam penyimpanan
data setiap pemegang kartu .Berdasarkan hasil pengukuran dan pengujian,
pengujian pada id card(KTS) dengan sensor barcode reader dapat mendeteksi
dengan jarak 3 cm sampai jarak <5 cm, pengujian pada motor servo dengan
arduino putaran servo hanya sampai 90 derajat, dan pada pengujian sistem pada
alat secara keseluruhan mampu membuka palang pintu secara otomatis dengan

jarak sensor barcode reader dengan jarak maksimum 5cm.

Kata kunci : monitoring, arduino,barcode reader,database.
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