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Democracy is a form or system of government in which all people take part 

in governing by means of their representatives. One of the main milestones to 

support a democratic political system is through elections. Elections are one of the 

most important instruments in the modern political-democratic system. 

The village head is an example of a general election that requires an active 

role from the community in choosing a candidate for the village head who will lead 

for the next 5 years. However, in submitting the results of the voting for the village 

head election to the community is still not fast enough resulting in information 

delays. So we need a real count application to facilitate the delivery of information 

on the results of the vote acquisition. 

With this real count application, it can help speed up and facilitate the 

delivery of information on the results of the vote to the public. 

 

Keywords: Election, Village Head, Real Count. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ABSTRACT 



 
 

vii 
 

 

ABSTRAK 

 

Demokrasi merupakan suatu bentuk atau sistem pemerintahan 

dimana segenap rakyat ikut turut serta memerintah dengan perantaraan wakil-

wakilnya. Salah satu tonggak utama untuk mendukung sistem politik yang 

demokratis adalah melalui pemilihan umum. Pemilu merupakan salah satu 

instrumen terpenting dalam sistem politik-demokratis modern. 

kepala desa merupakan salah satu contoh pemilihan umum yang 

membutuhkan peran aktif dari masyarakat dalam memilih calon kepala desa yang 

akan memimpin selama 5 tahun kedepannya. Akan tetapi dalam penyampaian hasil 

voting suara pemilihan kepala desa kepada masyarakat masih kurang cepat yang 

mengakibatkan keterlambatan informasi. Sehingga dibutuhkan suatu aplikasi real 

count  untuk mempermudah penyampaian informasi hasil perolehan suara tersebut. 

Dengan adanya aplikasi real count ini, bisa membantu mempercepat dan 

mempermudah penyampaian informasi hasil perolehan suara kepada masyarakat. 

 

Kata Kunci: Pemilu,Kepala Desa, Real Count. 
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