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MOTTO 

“Bersungguh-sungguhlah dengan kehinaanmu, Niscaya Ia menolongmu dengan 

kemuliaan-Nya. 

Bersungguh-sungguhlah dengan ketidakberdayaanmu, Niscaya Ia menolongmu 

dengan kekuasaan-Nya. 

Bersungguh-sungguhlah dengan kelemahanmu, Niscaya Ia menolongmu dengan 

kekuatan-Nya”.  

 
(Ibnu ‘Athaillah) 
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ABSTRAK 

Fatimatuzzahro. 201586010013. Implementasi Model Role Playing Untuk 

Meningkatkan Pembelajaran Pendidikan Agama Islam di SMPN 2 

Wonorejo. Skripsi. Program Studi Pendidikan Agama Islam Universitas 

Yudharta. Dosen pembimbing: Ahmad Ma’ruf, S.PdI., M.PdI. 

Kata Kunci: Model Role Playing, meningkatkan pembelajaran. 

Implementasi model role playing untuk meningkatkan pembelajaran 

pendidikan agama Islam di SMPN 2 Wonorejo adalah sebuah pembelajaran yang 

menggunakan model yang inovatif, penggunaan model role playing ini bertujuan 

agar peserta didik mampu memahami materi yang disampaikan dan bisa 

menerapkan dalam kehidupan sehari-hari. 

Adapun rumusan masalah dalam penelitian ini adalah bagaimana 

implementasi model role playing untuk meningkatkan pembelajaran pendidikan 

agama Islam di SMPN 2 Wonorejo, dan bagaimana faktor pendukung dan 

penghambat model role playing untuk meningkatkan pembelajaran pendidikan 

agama Islam di SMPN 2 Wonorejo. Tujuan dari penelitian ini agar peserta didik 

mampu memahami materi yang disampaikan dan tujuan pembelajaran yang sudah 

direncanakan dapat tercapai dengan baik. 

Penelitian ini menggunakan penelitian kualitatif. Data terdiri dari data primer 

dan sekunder, sumber data dan pengumpulan data primer diperoleh dari hasil (1) 

observasi (2) wawancara, serta data sekunder yang diperoleh dari (3) 

dokumentasi. Sedangkan tahap analisis data yang digunakan adalah keabsahan 

temuan.  

Dengan adanya implementasi model role playing ini pembelajaran 

pendidikan agama Islam di SMPN 2 Wonorejo sangat baik dan memuaskan, 

meningkatnya hasil pembelajaran dapat dilihat dari hasil yang diperoleh oleh 

peserta didik yang didapat dari 50% penilaian dari guru dan 50% penilaian dari 

antar peserta didik, serta mampu menerapkan dalam kehidupan sehari-hari. Faktor 

pendukung dalam kegiatan tersebut adalah dukungan dari kepala sekolah, 

kemampuan guru dan sarana prasarana. Sedangkan kendala dalam pelaksanaannya 

antara lain memerlukan waktu yang lama dan tempat yang luas dalam menerapkan 

pembelajaran pendidikan agama islam menggunakan model role playing ini.  
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ABSTRACT  

Fatimatuzzahro 201586010013. Implementation of role playing model to 

improve learning islamic education in SMPN 2 Wonorejo. Thesis. study 

program religion education islam University Yudharta. Lecturer Ahmad Ma’ruf, 

S.PdI., M.PdI. 

Key Word : Role playing model, Improve learning 

Implementation of role playing model to improve learning islamic education in 

SMPN 2 Wonorejo is a learning who use innovative models, the use of this role 

playing model aiming so that students able to understand the material presented 

and can apply in everyday life.  

As for the formulation of the problem in this research is how the implementation 

of role playing model to improve learning islamic education in SMPN 2 Wonorejo 

and how supporting factors and inhibitors of role playing model to improve 

learning islamic education in SMPN 2 Wonorejo. The purpose of this study is that 

students are able to understand the material presented and the planned learning 

goals can be achieved properly. 

This study uses qualitative research. Data consists of primary data and secondary 

data, data sources and primary data collection obtained from (1) observations, (2) 

interviews, and secondary data obtained from (3) the documents. While the data 

analysis phase used is the validity of the findings. 

With the implementation of this role playing model religious education in SMPN 

2 Wonorejo very good and satisfying, increasing learning outcomes can be seen 

from the results obtained by student obtained from 50% of the teacher’s 

assessment and 50% assessment of among students, and able to apply in everyday 

life. Supporting factors in the activity are support from principal, theacher’s 

ability, and infrastructure. While the constraints in its implementation among 

others, require a long time and a broad place in implementing islamic religious 

education learning using this role playing model. 
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