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ABSTRACT 

 

 The internet has experienced rapid development both in terms of bandwidth, 

number of hosts, traffic volume and the ability to transmit services that are very 

diverse. One of the most widely used services is the online game-interactive service. 

The transport protocol used by each online game is also different, some use the 

UDP protocol and some use the TCP protocol. To measure and analyze the online 

game QoS parameters using the simple queue and queue tree methods on the proxy. 

Both of these methods are applied alternately on the proxy. For each method to be 

applied, it will be analyzed using the wireshark application, QoS parameters 

consisting of Packet Loss, Delay, Throughput. the result of simple queue trougphut 

is 1110275, with packet loss - 26594.73684210526. delay 00.00.1. queue tree 

2195135. packet loss -14452. delay = 00: 00.0. 
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ABSTRAK 

 

 Internet telah mengalami perkembangan yang pesat baik dalam hal 

bandwidth, jumlah host, volume trafik maupun kemampuan untuk mentransmisikan 

layanan yang sangat beragam. Salahsatu layanan yang banyak digunakan adalah 

layanan interaktif game-online.  Protokol transport yang digunakan masing-masing 

game-online juga berbeda-beda, ada yang menggunakan protokol UDP dan ada 

juga yang menggunakan protokol TCP. Untuk Mengukur dan menganalisis 

parameter QoS game-online menggunakan metode simple queue dan queue tree 

pada mikrotik.Kedua metode tersebut diterapkan secara bergantian pada mikrotik. Pada 

setiap metode yang akan diterapkan, akan di analisis dengan menggunakan aplikasi 

wireshark, parameter QoS yang terdiri dari Packet Loss, Delay,Throughput. hasil 

trougphut simple queue adalah 1110275, dengan paket loss - 26594.73684210526. 

delay 00.00.1. queue tree 2195135. paket loss -14452.  delay =00:00.0. 

 

 

Kata Kunci – Simple Queues, Queues Tree, Quality of Service (QoS), Mikrotik. 
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